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Das! Cart Studio

Willkommen bei "The! Cart Studio", dem kostenlosen Tool zum Erstellen von Cartridge-Bildern fiir Die! Cart , Atarimax Maxflash Patronenund freie Binirkassette

Bilder. Mit dem Programm kénnen Sie Arbeit fiir K bbilder erstellen, die ein oder mehrere ROMs oder ausfiihrbare Dateien enthalten. Die Arbeitsmappe und dann

in verschiedenen Formaten exportiert werden. Neben einfachen Bindrbildern zur Verwendung als EPROM oder externes Flash-Programmiergerit, Emulatorkartusche

Images zum Ausfiihren der Kassette in Emul und Flash-P ier-Disk-I , die direkt vom Atari gestartet oder geladen werden kénnen, um das Ziel zu flashen
Flash-Modul. Sie bendtigen ein Gerit und eine Software, mit denen die Daten von Ihrem PC auf den Atari iibertragen werden kénnen, z. B. SIO2PC (verfiigbar)
hier undhier ) mitAspeQt oderSIO2SD . Fiir "The! Cart" bendtigen Sie kein USB-F i it oder andere PC-t Hardware zum Programmieren.

Da "The! Cart Studio" auch einfache binire Exportdateien fiir eine Arbeitsmappe erstellen kann, konnen Sie natiirlich auch ein USB-Programmiergerit zum Brennen oder Verwenden verwenden
Flashen Sie sie in eine vom Gerit unterstiitzte Kassette.

Sie konnen die sehen YouTube-Vid: 1 eine

davon, wic es funktioniert und wic es aussicht. Um wirklich mehr iiber die Details und Funktionen zu erfahren, sollten Sie
Lesen Sie dieses englische Handbuch sorgfiltig durch. Wenn Sie Fragen zu "The! Cart" oder "The! Cart Studio" haben, kénnen Sie mich direkt kontaktieren oder in der
"The! Cart" Thread auf AtariAge (Englisch) oder in derABBUC Forum .
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Programm herunterladen

Dies ist die Version 2019-11-27 21:36:10 des Programms. KlickenHier konnen Sie die neueste Version des Programms herunterladen. Der Download ist ein einzelnes " zip" -Archiv
Datei, die das eigentliche Programm sowie zusiitzliche betricbssystemspezifische Wrapper-Dateien enthilt. Extrahieren Sie einfach die Dateien aus dem Archiv in einen Ordner von
deine Entscheidung.

Programm starten

"The! Cart Studio"

in Java implementiert, wodurch es mit allen géingigen Betricbssystemen kompatibel ist. Um das Programm auszufiihren, benétigen Sie
Java Runtime Environment (JRE) oder Java Development Kit (JDK / SDK) mit Version 1.6 oder neueren Versionen installiert. Die Verwendung von Java 1.7 oder neuer st

Empfohlen, da Java 1.6 cinerseits nicht mehr gewartet wird und its nur eine Mehrfz im Date; i méglich ist

arbeiten mit Java 1.7 oder neueren Versionen. "The! Cart Studio" benétigt geniigend RAM, damit der Java-Prozess Bilder exportieren kann. Das

Die Menge des verfiigbaren Arbei

wird im Dialogfeld "Info" igt. Es sollte doppelt so groB sein wie die Patrone, die Sie exporticren mochten. Also fiir einen 128 MB "The! Cart"
Export benotigt das Programm mindestens 256 MB. Sie kénnen dies angeben, wenn Sie iiber "java -Xmx256M -jar" von der Befehlszeile aus starten

TheCartStudio.jar ". StandardmiBig priift" The! Cart Studio ", ob beim Start ein Update verfiigbar ist. Die Priifung wird im Hintergrund durchgefiihrt und hat

Keine Auswirkung auf die Startzeit. Sie konnen diese Priifung in den Optionen deaktivieren.

Windows

Doppelklicken Sie auf "TheCartStudio.exe", um das Programm zu starten. Die Datei "TheCartStudio.jar" mit dem eigentlichen Programm muss sich im selben Ordner befinden.
Alternativ konnen Sie das Programm auch iiber die Ei g ("emd.exe") ihren. In diesem Fall konnen Sie den aktuellen Pfad zu dem Ordner @ndern, in dem

"TheCartStudio.jar" befindet sich und geben Sie "java.exe -jar TheCartStudio.jar" ein, um den grafischen Benutzer intern zu starten. Alternativ sind die folgenden Parameter

Wird beim Ausfiihren iiber die Befehlszeile unterstiitzt.
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Linux

Nach dem Extrahieren der Dateien "TheCartStudio.sh" und "TheCartStudio.jar" aus dem Download-Archiv sollte das sogenannte "ausfiihrbare Bit" bereits vorhanden sein

cinstellen. Tst dies nicht der Fall, wird die folgende Fehlermeldung angezeigt, wenn Sie auf eine der Dateien doppelklicken.

Offnen Sie die Dateieigenschaften und setzen Sie das ausfiihrbare Flag fiir beide Dateien wie unten gezeigt.

Die Installation der Java-Laufzeit registriert sich normalerweise als g fiir die Dateierweiterung " jar". Doppelklicken Sie also einfach auf

"TheCartStudio.jar" -Datei oder durch Auswahl von "Offnen" aus dem Kontextmenii sollte das Programm ges

rtet werden. Ist dies nicht der Fall oder erhalten Sie Fehlermeldungen
Wenn Sie angeben, dass nicht geniigend Speicher fiir Java reserviert ist, knnen Sie stattdessen "TheCartStudio.sh” doppelt lecken, wodurch die Werte -Xms und -Xmx festgelegt werden
Parameter von Java nach Bedarf.

Bitte beachten Sie, dass es eine gibt bekannter Fehler in Ubuntu , zum Beispiel 12.10 mit openjdk7. Es wird als "Unlesbare Meniileiste mit Ambiance-Thema in" verfolgt

Java / Swing GTK L & F "und bewirkt, dass das Menii zu dunkel erscheint; das Erstellen ist mit dem Standard-Desktop-Thema kaum lesbar. Andern des Desktops

Thema behebt dies.

Mac OS X

Der Ordner "TheCartStudio.app" im Download ist ein natives Paket, das einen kleinen Java-Stub, "TheCartStudio.jar" und einige weitere enthlt
Konfigurationsdateien. Sie kénnen die App direkt iiber den Finder starten. AuBerdem werden die Parameter -Xms und -Xmx von Java nach Bedarf festgelegt, um die zu iiberwinden

nur 128 MB Heap-Speicherplatz. Beim ersten Start miissen Sie die App direkt aus dem Finder iiber den Eintrag "Offnen" im Kontext 6ffnen
Speisekarte. Dann miissen Sie bestitigen, dass "TheCartStudio von einem unbekannten Entwickler stammt. Sind Sie sicher, dass Sie es 6ffnen mochten?" Warnung durch Driicken der
Schaltfliche "Offnen" und Authentifizieren der Aktion bei einem Administrator.
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Allgemeine Verwendung

Mit "The! Cart" konnen Sie Arbeitsmappen fiir Kassettenbilder erstellen, die cin oder mehrere ROMs oder ausfiithrbare Dateien enthalten. Die Arbeitsmappe kann dann sein
in verschiedenen Formaten exportiert. Neben einfachen Binirbildern (".BIN", ".ROM") zur Verwendung, wenn ein EPROM oder ein externes Flash-Programmiergerit, Emulator
K ilder (".CAR") zum Ausfiihren der Kassette in Ei und Flash-Ps ierbilc

Atari, um das Ziel-Flash-Modul zu flashen. Abhingig von der verwendeten Festplattenemulation kénnen Sie die Arbeitsmappe auf eine einzelne groBe Programmicrdiskette exportieren

(".ATR"), die dirckt von der gestartet oder geladen werden kénnen

Bild zur Verwendung mit AspeQt oder mehrere 16 MB grofie Programmierdisk-Images zur Verwendung mit SI02SD- , SIO2USB- oder dhnlichen SIO- Geriteemulatoren .
Sie konnen Kassettenbilder auch in einfacher Binérdatei (".BIN") exportieren, um sie mit einem Programmiergerit auf eine beliebige Kassettenart zu brennen oder zu flashen.

‘Wenn Sie Arbeitsmappen fiir "The! Cart" erstellen, konnen Sie die native Cartridge-Emulationsfunktion verwenden und die vorhandene Software fiir wiederverwenden

"Atari Maxflash" Patrone und "MegaCart". Dies bedeutet, dass Sie ei its vorhandene Ki ilierungen direkt verwenden und sie einfach als einzelne hinzufiigen kénnen
Datei. Auf der anderen Seite konnen Sie verwendenMaxflash Studio und MegaCart Studio , um neue Zusammenstellungen und Bilder fiir diese Kassetten zu erstellen und dann hinzuzufiigen

sie als einzelne Datei. Weil dasDas erweiterte Menii von "The! Cart" erkennt optional auch die Menii: dieser beiden K

bieten Ihnen die Eintriige in diesen Meniis direkt an.
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Die Verwendung der verschiedenen Studios mit ihren spezifischen Ladern kann insbesondere beim Hinzufiigen von ATR-Disk-I
dass keine 100% ige Emulation der Standard-Plattenhandhat

niitzlich sein. Es liegt in der Natur oder ROM-Kassetten
mdoglich ist. Jede Art von ATR-Emulation muss mindestens einen kleinen Teil des Arbeitsspeichers des Computers belegen.
Und wenn ein bestimmtes Programm diesen RAM-Bereich beim Laden von der Kassette verwendet, wird der Loader iiberschrieben und stiirzt ab. Die Details zu den verschiedenen

Die verwendeten Methoden finden Sie im Abschnitt ATR-Disk-Images . Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die von der Person unterstiitzten Funktionen

Lader. Mit diesen Informationen kénnen Sie entscheiden, welcher Lader der richtige fiir Sie ist.

Lader Methode Kompatibel mit Programmen, die den RAM unter verwenden Unterstiitzt Disk Unterstiitzt Poke und
das Betriebssystem Tauschen Patches
Maxflash Geiindertes Atari-Betriebssystem inNein Ja Nein
Studio RAM
MegaCart Geiindertes Atari-Betriebssystem inNein Ja Nein
Studio RAM
Der Wagen Geiinderte ATR-Festplatte Ja Nein (geplant) Ja
Studio Bild
Benutzeroberfliche

Die Benutzeroberfliche von "The! Cart Studio" ist lokalisiert und aktuell mit englischen und deutschen Bildschirmtexten. Sie konnen die Anzeigesprache dndern
iiber den Meniieintrag "Extras / Optionen

Der Standardwert ist "Automatisch", was bedeutet, dass die Sprache automatisch basierend auf dem ermittelt wird
des Betriebss

ig werden in den i Tabellen nur die am hiufigsten verwendeten Spalten angezeigt. Sie zichen und zichen, um die Reihenfolge der Spalten zu éndern. Klicken Sie auf
Spalteniiberschrift mit gedriickter UMSCHALTTASTE oder STEUERUNG erweitert die Sortierreihenfolge durch Anhéngen dieser Spalte. Auf diese Weise konnen Sie zuerst und dann nach Genre sortieren
zum Beispiel nach Titel. Durch Klicken auf eine Spalteniiberschrift ohne Driicken von UMSCHALT oder STEUERUNG wird die Sortierreihenfolge auf diese einzelne Spalte zuriickgesetzt. Sie konnen auch die verwenden
K i zum i Spalten, Ei i Spalten und Zurii der Sichtbarkeit und Sortierreil auf die i Alle L

ungen werden gespeichert
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automatisch, wenn das Programm geschlossen wird. Dies gilt auch fiir die GroBe und Position des Hauptfensters sowie fiir die verschiedenen Ordner, die zuletzt verwendet wurden
Wird zum Laden / ick von Arbei F i von Eintrigen und Exportieren von Kassettenbildern verwendet.

Alle relevanten Befehle haben auch eine Tastenbelegung, sodass Sie das Programm mit Threr Tastatur vollsténdig steuern knnen.
Arbeitsmappen erstellen

Im Menii "Datei" finden Sie die iiblichen Aktionen "Neu", "Offnen", Speichern "," Speichern unter "und" SchlieBen ". Wenn" The! Cart Studio "gedffnet wird, wird ein neuer unbenannter Vorgang ausgefiihrt
Projekt ist bereits vorbereitet. Sie konnen den Dialog zum Bearbeiten der Arbei i iiber den M

"Bearbeiten / Arbeitsmappenoptionen ..." anzeigen.
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Eintrige hinzufiigen

Sie konnen Dateien fiir neue Eintrége iiber den Meniicintrag "Eintrége bearbeiten / hi igen ..." hi i In der Datei: ist die Mehr aktiviert, dh Sie konnen auswihlen

mehrere Dateien gleichzeitig und fiigen Sie sie in go. Alternativ kénnen Sie eine oder mehrere Dateien per Drag & Drop in das Fenster einfligen, um Eintrige hinzuzufiigen.

"The! Cart Studio" enthilt eine Datenbank mit gingigen ROMs und weist den richtigen Titel automatisch basierend auf der Grofe und der CRC32-Priifsumme des zu
Datei. Wenn in den Daten kein iibereinstimmender Eintrag gefunden wird, wird der Titel des Eintrags standardmiBig aus dem Dateinamen entfernt, indem die Dateierweiterung entfernt wird.

‘Wenn neue Dateien hinzugefiigt werden, bleiben sie zuerst an ihrem urspriinglichen Speicherort. Wenn Sie die Arbeitsmappe speichern, werden alle neu hinzugefiigten Dateien in die Daten kopiert
Ordner (".ted") der Arbeitsmappe. Auf diese Weise haben Sie alle Dateien und die Ar an einem Ort. Infc ist eine Datei in der Arbeitsmappe

unabhéngig vom Dateinamen, bei dem die Grof3- und Kleir il nicht beriicksichtigt wird, hingig vom Ordner; aus dem er urspriinglich kopiert wurde. Das Hinzufiigen von Dateien mit demselben Dateinamen wird
In einem Bestitigungsdialogfeld kénnen Sie die vorhandene Datei im Datenordner mit der neuen Datei iiberschreiben und die Datei automatisch umbenennen

Wihrend des Kopierens oder zum Uberspringen der neuen Datei bleibt die vorhandene Datei im Datenordner unverindert. Die Auswahl kann entweder nur auf die aktuelle Datei angewendet werden oder

auf die aktuelle Datei und alle folgenden Dateien.
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Eintragseigenschaften

Die Informationen fiir jeden Eintrag werden in den Tabellenspalten auf der Registerkarte "Eintrige" i iBig sind nur die wichti Spalten sichtbar

werden mit fetten Namen auf dem Tisch igt. Sie konnen die Sichtbarkeit und Reit lge der Spalten wie im Abschnitt Allgemeine Ver

dung beschrieben konfigurieren .
Als bearbeitbar aufgefiihrte Spalten kinnen fiir bestimmie Eintréige abhéingig von der Art des Eintrags oder anderen Bedingungen schreibgeschiitzt scin.

Siule Bearbeitbare Beschreibung

Linie Nein Die Zeilennummer in der Tabelle.

Art Nein Die Art des Eintrags. Mogliche Werte sind:
Datei

Dieser Eintrag wurde iiber die

"Eintrége hi i L indem eine Datei ausgewihlt wurde, die jetzt Teil der Arbeitsmappe ist. Das

Eintrag und Inhalt der Datei werden exportiert, wenn die Arbeitsmappe exportiert wird.

User Space
Dieser Eintrag wurde iiber die Aktion "Benutzerbereichsei hi igen ..." hi igt, indem eine Datei ausgewéhlt wurde, die jetzt Teil der Arbeitsmappe ist.
koénnen nur hi igt werden, wenn der Benutzerbereich in den Arbeitsmappenoptionen reserviert ist. Ein User Space Eintrag ist
Wird nur als Meniieintrag exportiert und zeigt auf eine Bank im User Space, die nicht von "The! Cart" verwaltet wird
Studio".
Titel Ja Der Titel des Eintrags im erweiterten Menii. Es muss angegeben werden und sollte in der Arbeitsmappe eindeutig sein, da es das ist

Grundlage fiir die Suche im erweiterten Menii. Die Léinge des Titels ist auf 40 Zeichen und auf tatsichliche Zeichen begrenzt
existieren im Atari-Zeichensatz. Der Titel wird standardméfig verwendet, wenn der Eintrag basierend auf der integrierten Kassettendatenbank hinzugefiigt wird. Wenn nein
Der Eintrag befindet sich in der Datenbank. Der Titel wird standardméBig basierend auf dem Namen der neu hinzugefiigten Datei verwendet.

Genre Ja Das Genre des Eintrags. Genres wie "Spiele”, "Demos" oder "Tools" kénnen in den Arbeitsmappenoptionen definiert werden. Jeder Eintrag kann
optional cinem Genre zugeordnet werden. Es gibt drei Mdglichkeiten, dies zu tun. Geben Sie zunéchst den Namen des Genres mit dem ein
Tastatur. Zweitens, indem Si¢ das Genre aus der Dropdown-Liste des Feldes auswhlen. Drittens durch die Aktion "Set Genre ..." im "Edit"
Speisekarte. Mit der Aktion "Genre festlegen ..." kénnen Sie das Genre fiir alle ausgewihlten Eintrige gleichzeitig festlegen oder Idschen. Wenn ein Eintrag nicht vergeben ist
2u cinem Genre wird nur auf der Registerkarte "Alle" des erweiterten Meniis angezeigt. Wenn ein Typ einem Genre zugeordnet ist, ist er am vorhanden
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die Registerkarte "Alle" und auf der Registerkarte fiir das Genre.

Liebling Ja Die Favoritenanzeige wird derzeit vom erweiterten Menii nicht verwendet. Es ist geplant, in Zukunft als zusitzlicher Filter verwendet zu werden.
Die Idee ist, dass, wenn Sie das Favoritenindikator fiir einen Eintrag setzen, in der anfanglichen Liste der Eintrige im erweiterten Menii nur das angezeigt wird

Favoriten. Auf diese Weise konnen Sie mit dem Joystick oder der Cursortaste aus einer ei il Liste von Eintrége il . Sobald Sie anfangen zu tippen
Bei einem Suchbegriff wird der Lieblingsindikator irrelevant und alle Eintrdge werden durchsucht.

Dateipfad Nein Der Quelldateipfad fiir neu hi igte und noch nicht icherte Eintrige. Sobald die Arbeitsmappe gespeichert ist, wird die Datei aus dem kopiert
Der Quelldateipfad in den D: der Arbei und der Dateipfad werden geldscht.
Dateiname Nr Der Dateiname des Eintrags, der den Eintrag in der kbook und im D: dner der Arbei eindeutig identifiziert.
Dateigrofie Nein Die genaue DateigroBe der Datei in Bytes.
Dateikopf Nr Der Datei-Header-Typ der Datei. Mdgliche Werte sind:
Keiner
Die Datei hat keinen bestimmten Dateikopf, der ihren Inhalt beschreibt. Der indige Dateiil wird als

relevante Daten fiir "The! Cart”. Sie miissen den richtigen Inhaltstyp manuell auswiihlen.
Patrone

Die Datei ist eine ".CAR" -Datei, die cinen zusitzlichen Header enthilt, der den Inhalt beschreibt. Nur der Teil der Datei nach dem
Header wird als relevant fiir "The! Cart" angeschen. Der Inhaltstyp des Eintrags wird automatisch festgelegt und kann nicht sein

manuell geéindert.

Inhalt Nein Die GroBe des relevanten Inhalts in der Datei. Bei Dateien mit dem Headertyp "Keine" entspricht dies der DateigroBe. Fiir Dateien mit einem anderen

Grofe Header-Typ, es ist die DateigroBe abziiglich der GroBe des Headers.

Inhalt Nein Die CRC32-Priifsumme des Inhalts. Diese Priifsumme wird als Identifikation verwendet, um Informationen in der Kassettendatenbank zu finden.

CRC32 Sie werden diese Priifsumme manchmal auch finden, wenn Leute versuchen zu identifizieren, welches ROM oder welche Version eines ROM sie haben.

Inhalt Ja Der Inhaltstyp des Eintrags. Der Inhaltstyp steuert, wie "The! Cart" und das erweiterte Menii den biniiren Inhalt interpretieren

Art hinter dem Eintrag. Um einen Eintrag korrekt zu starten, muss der richtige Inhaltstyp festgelegt werden. Wenn Sie Eintréige mit ciner "Cartridge" -Datei hinzufiigen
In der Kopfzeile wird der P isch ermittelt und kann nicht manuell geéindert werden. Wenn Sie eine einfache Binirdatei hinzufligen,

"The! Cart Studio" setzt standardmaBig den Inhaltstyp basierend auf der GroBe der Datei. Wenn es mehr als einen Inhaltstyp gibt
entsprechend der DateigriBe miissen Sie die richtige aus der Dropdown-Liste des Feldes auswahlen. Sie kénnen die verfiigbaren schen
Inhaltstypen und die zugehdrige DateigroBe im Dialogfeld "Ubersicht iiber Inhaltstypen”. Der Dialog kann iiber die gedffnet werden
Menii "Hilfe / Inhaltstypen".

Anzeige Ja Der Anzeigemodus fiir den Eintrag. Mogliche Werte sind:
Modus
Einzeleintritt

Der Eintrag wird im erweiterten Menii als einzelner Eintrag Der Ei itel in der Arbeit wird als Ei itel in verwendet
das erweiterte Menii.
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Mehrfache Eintrige
Dieser Wert kann nur ausgewihlt werden, wenn die Datei hinter dem Eintrag ein cigenes Menii enthilt, das von "The! Cart" unterstiitzt wird
Studio ". Die inneren Meniicintriige werden beim Export der Arbeitsmappe aus der Datei extrahiert. Nur die Titel der

Der innere Meniicintrag, jedoch nicht der Titel des Arbeitsmappeneintrags, wird im erweiterten Menii angezeigt.

Parameter Ja Die Parameter sind relevant fiir Eintriige mit dem Inhaltstyp "ATR - Atari Disk Images". Sie enthalten die erforderlichen Informationen
zum Andern des Disk-Image-Inhalts, damit er von "The! Cart" anstatt von einem Disk-Laufwerk ausgefiihrt werden kann. Wenn Sie einen Eintrag hinzufiigen

Basierend auf einem Disk-1I werden die von "The! Cart Studio" festgelegt. Sie knnen sie dndern

manuell, falls die Disk-Images mit den Standardeinstellungen nicht richtig funktionieren. Fiigen Sie die Disk-Image-Datei hinzu, um die i wiederl

nochmal. Weitere Informationen zu den Parametern finden Sie unterDateiformat und Inhaltstyp .

Bank starten Ja StandardmiBig ordnet "The! Cart Studio" die Daten fiir die Eintrige einer Arbeitsmappe automatisch an. Dies erfolgt auf der Grundlage einer Strategic
Fest Dadurch bleibt die Position vorhandener Eintrige stabil, solange geniigend freier Speicherplatz vorhanden ist. Zusammen mit dem inkrementellen
Die Flash-Funktion der Flash-Software hilft dabei, die fiir die Aktualisierung von "The! Cart" erforderliche Zeit kurz zu halten. Wenn du eine ... bist
Entwickler, der Software speziell fiir "The! Cart" erstellt, oder Sie erstellen sogar andere willkiirliche Binérexporte mit "The! Cart"
Studio "méchten Sie moglicherweise die Kontrolle iiber die Reihenfolge und Position der Eingabedaten beim Export haben. Durch Einstellen der Option" Bank starten "
Das Kontrollkistchen "Kontrollkistchen" wurde korrigiert. Das entsprechende Feld in der "Start Bank" kann bearbeitet werden. "The! Cart Studio” verwendet dann das angegebene Feld
Starten Sie die Bank fiir den Eintrag und ordnen Sie den Eintrag nicht neu an, wenn der Platz auf der Kassette knapp wird.

Bank starten Ja Die Bank, in der sich der Inhalt fiir den Eintrag befindet. StandardmaBig wird die Startbank von automatisch ermittelt und verwaltet
Der Wagen. Durch Aktivieren des Kontrollkistchens "Bank fix starten" konnen Sie dieses Feld bearbeiten und manuell einen festen Wert angeben.

Banken Nein Die Anzahl der Binke, die der Eintrag auf der Kassette belegt.
Bank Nein Dieses Kontrollkistchen zeigt an, dass die erforderlichen Biénke fiir den Eintrag korrekt zugewiesen werden konnten. Wenn nicht gentigend durchgehender Platz vorhanden ist
Zugewiesen Fiir die Béanke des Eintrags auf der Kassette ist das K a "Banken zugewi " nicht aktiviert. Das Speichern der Arbeitsmappe ist moglich

In diesem Fall ist das Exportieren der Arbeitsmappe jedoch deaktiviert. Uber das Menii "Banken bearbeiten / neu zuweisen" kdnnen Sie eine Neuordnung von ausldsen
Alle Eintrage, um Liicken zu minimi, und mehr iche i

Dateiformat und Inhaltstyp

Beim Hinzufiigen von Eintrigen werden mehrere Dateiformate iitzt. Um das ROM-spezifische B richtig I zu kdnnen, muss jeder Eintrag Bescheid wissen

sein Inhaltstyp. Fiir Dateiformate, bei denen der Inhaltstyp nicht automatisch ermittelt werden kann, z. B. weil mehrere méglich sind
Optionen miissen Sie in der Spalte "Inhaltstyp" auswihlen. Die Werthilfe in der Spalte "Inhaltstyp" wird automatisch anhand der Datei gefiltert

Linge und Inhalt. Es werden also nur die i P usitzlich werden einige Dateiformate sogar automatisch konvertiert, bevor sie

werden der Arbeitsmappe hinzugefiigt. Das Speichern der Arbeitsmappe ist jederzeit moglich, auch wenn Eintrage mit unbekanntem Inhaltstyp vorhanden sind. Nur wenn die

Wenn die Arbeitsmappe exportiert wird, muss der Inhaltstyp fiir alle Eintrige vorhanden sein. Hier finden Sie eine i der Datei und ihrer Handhat
Datei Format Beschreibung
CAR Cartridge Image Dies ist das empfc Format zum Hinzufligen von ROM-Dateien. Es ist auch von Emulatoren. Es enthilt einen Header mit dem genauen Typ des

ROM-Datei und eine Priifsumme zur Uberpriifung ihrer Integritit. Dadurch kénnen Emulatoren die Datei ausfiihren, ohne den Benutzer zur Eingabe aufzufordern

genauer Inhaltstyp bei jedem Start. Ebenso erméglicht es "The! Cart Studio", den Int P zu
Sie miissen also nichts auswiéhlen und der Inhaltstyp kann in diesem Fall nicht bearbeitet werden.

BIN-Kassettenbild Dies ist das reguldre Speicherauszugsformat fiir ROM-Dateien. Es enthilt keine Informationen iiber den Typ des Flash-Moduls

ROM-Kassettenbild abgeladen von und die erfordern Bankwechsel, um es auszufiihren. Basierend auf der GroBe der Datei lautet die Spalte "Inhaltstyp"
beschrinkt auf die Werte, die das ROM mit der genauen GroBe der Datei darstellen. Zum Beispiel eine Datei mit genau 1 MB
Daten kénnen "Atarimax 1 MB", "Mega Cart 1 MB", "XEGS 1 MB" oder "Switchable XEGS 1 MB" sein. Wenn Sie Ihre verwenden méchten
ROM-Dateien auch in einem Emulator ist es ratsam, die einfache ROM-Datei in eine ".CAR" -Datei zu konvertieren. Alle géingigen Emulatoren haben
Diese Funktion ist integriert. Auf diese Weise miissen Sie nicht bei jedem Start den richtigen Flash-Modultyp auswihlen.

ATR Programming Images Sammlungen erstellt mit dem Maxflash Studio ist manchmal als "ATR Programming Images" anstelle von "BIN" verfiigbar.
oder "ROM" K.

ttenbilder.

s handelt sich um bootfihige Disk-Images, die das Programm zum Flashen des "Atarimax Maxflash" enthalten.
Patrone direkt vom Atari. Sie kdnnen nicht in einem Emulator ausgefiihrt oder getestet werden. Diese Programmierbilder sind

erkannt von "The! Cart Studio". Wenn Sie eine solche Datei als Eintrag hinzufiigen, wird sie zuerst in ein ".CAR" -Kassettenbild konvertiert
welches im Ordner des Programmierbildes gespeichert wird. Falls die ".CAR" -Datei bereits in diesem Ordner vorhanden ist, ist dies der Fall
iiberschrieben. Die neue ".CAR" -Datei wird der Arbeitsmappe hinzugefiigt. Auf diese Weise konnen Sie sogar den Inhalt des ausfiihren und testen

".CAR" -Patronenbild in einem Emulator vor dem Blinken.
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ATR-Disk-Images ies ist das Standard-Atari Image-Format, das in Es u]a ren. vel et wird. Viele festplattenbasierte Program i hier, verfiigbar si
& B Format Rantt auc}ﬁ% erll?]as -RagSetien gestartet werden. Es glbl]rgvdcuc% em}ge nattirliche Emsc r‘:’a’nﬁungen e s‘iﬂﬁa E hisachie erge")en dass das Laden

Die ATR-Bilder erfordern eine Simulation der SIO-Routinen, die sich im ROM des urspriingli Atari-Betri befinden. Beisp:
Der Code fiir die Simulation muss sich im RAM befinden und kann beim Laden von der ATR-Festplatte iiberschrieben werden

Bild beginnt. Zusitzlich miissen die Bianke der Flash-Kassette wihrend des SIO-Vorgangs aktiviert werden, um die Daten zu laden

des ATR-Disk-Images. ein P das eine igeliste, Grafiken oder Interrupts in der Kassette verwendet

Speicherbereich wird auf Probleme stoen. Auch Programme, die versuchen, Daten auf die Festplatte zu schreiben, schlagen fehl, wenn sie von einem ATR ausgefiihrt werden
Simulation. Fiir die Simulation selbst werden zwei Ansiitze verwendet: Modified ATR Disk Images und Modified Atari OS im RAM
. Es hiingt vom jeweiligen ATR-Image und seinen Programmen ab, welches davon am besten funktioniert.

Geiinderte ATR-Bilder
Dies ist der Ansatz des "Extended Menu" von "The! Cart". Wenn Sie eine ATR-Datei direkt zu einer Arbeitsmappe hinzufiigen, wird die
Die Datei wird analysiert und alle potenziellen Codespeicherorte, die die Atari OS SIO-Routinen aufrufen, werden identifiziert. Fiir Festplatten, die a enthalten
bekanntes DOS (DOS 2.0S, DOS 2.5, MyDOS) und seine "DOS.SYS" -Datei, nur die Sektoren, die zu dieser Datei gehdren, werden gepatcht
Fiir die die von Mike Langer , nur die Sektoren des Bootmanagers sind gepatcht.

Bei allen anderen Datentrigern wird der gesamte Datentriger auf die Verwendung des SIO iiberpriift. Dies kann moglicherweise zu Fehlern fiihren

Positive miissen manuell aus den Parametern entfernt werden. Das Ergebnis dieser Analyse wird in den "Parametern” gespeichert

Spalte in der Form "base = $ 100, § 123 = SIOV, $ 456 = DSKINV". Diese Spalte ist standardmiBig ausgeblendet und kann sichtbar gemacht werden

iiber das Kontextmenii der Tabelle. Wenn die Arbeitsmappe fiir den Atari exportiert wird, sind die Aufrufe an den gefundenen Offsets

geindert, um auf die SIO-Simulation zu verweisen, die sich an der mit dem Parameter "base = § ...." angegebenen Adresse befindet. Das

Der Vorteil dieses Ansatzes besteht darin, dass er auch auf Atari 400- und Atari 800-Computern funktioniert, die unter dem Betriebssystem keinen RAM haben
und fiir Software, die den RAM unter dem Betriebssystem verwendet, wie zum Beispiel "Turbo Basic XL 1.5" oder "The Brundles". Und von

‘Wenn Sie die entsprechenden Parameter angeben, funktioniert dies auch fiir Software, die anstelle von nicht standardméBigen SIO-Routinen verwendet

die Atari OS SIO-Routinen wie zum Beispiel "MyPicoDOS". Der Nachteil dieses Ansatzes ist, dass er nicht funktioniert

Programm, bei dem der Code, der die SIO-Vektoren aufruft, in das ATR-] Dlsk-lmage gepackt oder verschliisselt wird. Folgende

Parameter werden unterstiitzt. Zahlen werden in

und sind nur Beispielwerte. Im Anhang
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Kompatibilitits-Patches Hier finden Sie eine Liste bek F inati fiir F die nicht mit der Standardeinstellung funktionieren
Parameter.
Basis =100 $
Dies gab die Basisad fiir den SIO-Simulati de an, die weniger als 256 Byte grof ist. Der Standard

Die Basisadresse lautet 400 US-Dollar. Wenn das ATR-Image beim Laden abstiirzt, kann es sein, dass das Programm
{iberschreibt diesen Speicherbereich. Zum Beispiel verwendet MyPicoDOS beim Laden den Speicherplatz $ 400- § 40f. Zu
Um dieses Problem zu I6sen, konnen Sie beispielsweise die Basisadresse in $ 410 dndern. Andere gute Wahl fiir Basis
Adressen sind $ 100, $ 400, $ 480, $ 500, $ 600 und $ 100. Versuchen Sie einfach, welches fiir das jeweilige Programm funktioniert.
$123 =SIOV

Die zwei Bytes, die bei Offset $ 123 beginnen, werden in die Startadresse des Emulationscodes fiir den SIOV-Vektor gedndert
(8 ¢459).

$ 123 =<SIOV

Das Byte am Offset $ 123 wird in das niedrige Byte der Startadresse des Emulationscodes fiir den SIOV-Vektor geéindert

(8 ¢459).

$ 123 =>SIOV

Das Byte am Offset $ 123 wird in das hohe Byte der Startadresse des Emulationscodes fiir den SIOV-Vektor geiindert

(8 e459).

$ 123 = DSKINV

Die zwei Bytes, die bei Offset $ 123 beginnen, werden in die Startadresse des Emulationscodes fiir den DSKINV-Vektor geéndert
(8 e453).

$ 123 = <DSKINV

Das Byte am Offset $ 123 wird in das niedrige Byte der Startadresse des Emulationscodes fiir den DSKINV-Vektor geiindert
(S e453).

$ 123 => DSKINV

Das Byte am Offset $ 123 wird in das hohe Byte der Startadresse des Emulationscodes fiir den DSKINV-Vektor geindert

(S e453).

$123 LECTEDITEMNUMBER

Die zwei Bytes am Offset $ 123 werden in den Speicherort gedndert, der die Artikelnummer des ausgewihlten enthélt

Meniicintrag. Dies kann verwendet werden, um innere Meniis zu dndern, um dic Auswahl zu iiberspringen und den ausgewihlten Eintrag zu starten

automatisch. Die Artikelnummern werden ab Null gezihlt. Zum Beispiel, wenn Sie einen Meniieintrag auswihlen, der

stellt das dritte Element auf einem ierten ATR-F ild dar, die Werte im Speicherort sind "2".
Wenn Sie die Parameter irgendwie durcheinander gebracht haben, kénnen Sie das ATR-Image einfach erneut zur hi und ihl
um die vorhandene Datei in der Arbei Zu it hreiben. In diesem Fall wird die Analyse erneut durchgefiihrt und ein Standardwert fiir die

Parameter wird generiert.

Die SIO-Simulation in diesem Ansatz unterstiitzt sowohl den Lesebefehl ("R", $ 52) als auch den Statusbefehl ("S", § 53) fiir "D1:". Das

Der Befehl status setzt die 3 Dichtebits des Status "DVSTAT" basierend auf der Dichte und Grofle des ATR-Disk-Images.

Die Verwendung anderer Platteneinheiten als "D1:" fithrt zum Fehlercode "130 - Nicht vorhandenes Gerit". Verwenden von Befehlen als "R" und
"S" fiihrt zum Fehlercode "132 - Unbekannter Befehl".

Geiindertes Atari-Betriebssystem im RAM

Dies ist der Ansatz des Meniis "Atarimax Maxflash" oder "MegaCart". Das Betriebssystem wird auf das kopiert

RAM unter dem OS-ROM und wird dann geéindert, um die "Festplattensektoren" von der Flash-Kassette anstelle der realen Festplatte zu laden.

Der Vorteil dieses Ansatzes besteht darin, dass er fiir alle Software, die die Standard-Atari OS SIO-Vektoren verwendet, gleichermaBen funktioniert.
selbst wenn der SIO-relevante Code auf dem ATR-Disk-Image verschliisselt gepackt ist. Der Nachteil ist, dass der Ansatz

funktioniert nicht auf Computern wie dem Atari 400 oder Atari 800, die unter dem Betriebssystem keinen RAM haben, wie dem Atari und nicht mit

zum Erstellen verwenden

Programme, die den RAM unter dem Betriebssystem selbst verwenden. Sie kénnen das Maxflash Studio oder MegaCart Studi
128 KB-, 1 MB- oder 2 MB-Sammlungen mit ATR-Disk-Images. Beide Studios verfiigen iiber eine bewihrte Emulation und bieten mehrere
Optionen, um anzugeben, wie das Disk-Image behandelt werden soll. Sie konnen die Sammlung dann als BIN- oder CAR-Kassette exportieren
Bild und fiigen Sie es der Arbeitsmappe hinzu.
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COM ausfiihrbar Dies ist das Atari DOS-Datei von ausfiihrbaren Dateien, die von einem DOS geladen werden konnen. Sie konnen hinzugefiigt werden
EXE ausfithrbar "The! Cart" auf drei Arten. Alle von ihnen haben Vorteile und Nachteile.

XEX ausfiihrbar
Direkt als einzelne Datei
Ausfiihrbare Dateien (COM, EXE, XEX) kénnen direkt zur Arbeitsmappe hinzugefiigt werden. Nur Dateien mit einem giiltigen RUNADR ($ 2¢0)

Das Segment wird gestartet, genau wie unter DOS 2.5. Wihrend das direkte Hinzufiigen von Dateien sehr praktisch ist, ist dies im i Fall eine Versck dung von Speicherplatz
betrigt 8191 Bytes pro Datei. Daher wird die unten Optionen zu verwenden, wenn Sie viele hinzufiigen

ausfiihrbare Dateien.

In mehreren Dateien auf einem ATR-Disk-Image enthalten

Die kompatibelste und platzsparendste Methode zum Ausfiihren dieser Dateien besteht darin, sie zusammen mit dem erforderlichen DOS zu kopieren

auf eine Platte. Fiir ausfiihrbare Dateien, die zusitzliche Daten wie Schriftarten aus separaten Dateien laden, ist dies sogar der einzig giiltige Weg.
‘Wihrend das Hinzufiigen ausfiihrbarer Dateien direkt in die Arbeitsmappe moglich ist, konnen Sie diese mit dem auf ein ATR-Disk-Image hinzufiigen

Der Bootmanager von Mike Langer und das Hinzufiigen des ATR-Disk-Ii haben Vorteile. Sie konnen eine ATR-Festplatte erstellen

Images, die Zusammenstellungen darstellen und auch auf realen Laufwerken funktionieren. Dariiber hinaus arbeiten ATR-Disk-Images mit Sektoren
von 128 oder 256 Bytes. Wenn also mehrere Dateien auf eine Festplatte kopiert werden, werden hochstens 127 oder 255 Byte Speicherplatz pro Datei auf einer Festplatte verschwendet
volle Festplatte. Die HomeSoft-Website enthilt viele Disk-Images, die bereits mit dem B von Mike erstellt wurden

Langer .

Enthalten in mehreren Dateien auf einer "Atarimax Maxflash" - oder "MegaCart" -Kassette

Dies dhnelt dem Einfligen von Dateien auf eine ATR-Disk. Anstatt DOS und einen Bootmanager zu verwenden, kénnen Sie das verwenden
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1. MB- oder 2 MB-Sammlungen mit ausfithrbaren COM / EXE / XEX-Dateien. Beide

Maxflash Studio oder MegaCart Studio zum Erstellen von 128 K
hicdene Optionen, um festzufégen, wie mit der ausfiihrbaren Datéi umgegangen werden soll. Du

Dic Studios verTigen Gber cme bewahrfe Emulation und bieten v
AnschlieBend kann die Sammlung als BIN- oder CAR-Kassettenbild exportiert und zur Arbeitsmappe hinzugefiigt werden.
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Kassettendatenbank

Der Titel und der Inhaltstyp vieler gingiger ROMs werden ebenfalls in der Kassettendatenbank gespeichert. Wenn Ihr ROM in der Datenbank gefunden wird, den Titel und falls bekannt

Der Inhaltstyp wird vorgeschlagen. Wird kein passender Eintrag gefunden, wird der Inhaltstyp auf "Unbekannt" gesetzt und Sie miissen den h Inhaltstyp
manuell vor dem Exportieren der Patrone in und Form.
Die Kartuschendatenbank basiert auf der Liste von Tomasz Krasuski (Kr0tki) bei AtariAge . Es enthilt derzeit iiber 700 bekannte Titel und
Fast 700 bekannte Inhaltstypen. Die genaue Anzahl wird im Info-Dialog angezeigt. Sie konnen "The! Cart Studio" unterstiitzen und die Qualitit des
Kassettendatenbank durch Senden Ihrer eigenen Arbeitsmappendatei ohne (!) die ROMs an
Anzeigemodus
Uber die Spalte "Anzeigemodus" konnen Sie auswihlen, wie der Eintrag im erweiterten Menii dargestellt wird. Mogliche Werte sind:
Einzeleintritt
Der Eintrag wird im erweiterten Menii als einzelner Eintrag Der Eintragstitel in der Arbei wird im erweiterten Menii erwendet.

Mehrfache Eintriige

Dieser Wert kann nur ausgewihlt werden, wenn die Datei hinter dem Eintrag ein eigenes inneres Menii enthilt, das von "The! Cart Studio” unterstiitzt wird. Das Innere

Meniieintrige werden beim Exportieren der Arbeitsmappe aus der Datei extrahiert. Nur die Titel des inneren Meniieintrags, nicht aber der Titel des

Der Arbei i wird im erweiterten Menii

Die folgenden Typen und Versionen der inneren Meniis werden derzeit unterstiitzt. Fiir alle konnen Sie die inneren Meniieintriige zum erweiterten Menii hinzufiigen

durch Auswahl von "Mehrere Eintrége". Wenn Sie der Arbeitsmappe einen Eintrag hi; i wird der ",

auf "Mehrere Eintriige" eingestellt.

www.wudsn. i800/thecar io/help/TheCartStudio.html 1020
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Sie kdénnen die Werte natiirlich dndern, wenn die inneren iieintriige nicht separat igt werden sollen. StandardmiBig starten Sie das innere Menii, wenn

Sie wihlen einen seiner Eintriige im erweiterten Menii aus. Fiir einige innere Meniis wurde eine spezielle Unterstiitzung implementiert, sodass der innere Meniieintrag ausgewihlt wird
startet es sogar direkt.
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Datei

Rom
Bild

Rom
Bild
Scheibe
Bild

Scheibe
Bild

Speisekarte

Maxflash Studio

MegaCart Studio
Speisekarte

Bootmanager von

Mike Langer

MyPicoDOS-Menii
von Matthias Reichl

(hias)

Beschreibung

Das! Cart Studio

Fiir eine sehr grole Anzahl von Versionen von Atari Maxflash Studio werden mehrere Eintrage unterstiitzt . Direktstart wird unterstiitzt fiir

Die Meniis wurden mit der neuesten Version von Maxflash Studio erstellt.

Fiir alle offiziellen i von MegaCart Studio werden mehrere Eintréige unterstiitzt . Fiir die Meniis wird der Direktstart unterstiitzt

Erstellt mit der neuesten Version von MegaCart Studio.

Fiir die 1996er Version des Bootmanag

Ausfiihrung. Direktstart wird nicht unters

HomeSoft-Website .

werden mehrere Eintrige von Mike Langer unterstiitzt , der einzigen bekannten

t. Das riesige Archiv der Disk-Images, die den Bootmanager verwenden, finden Sie auf der

Mehrere Eintriige werden unterstiitzt, wenn sich auf der Festplatte eine Konfigurationsdatei "PICONAME.TXT" befindet. Direktstart wird nicht unterstiitzt.

Vorschau von Arbeitsmappen

Der Meniieintrag "Extras / Vorschau" ermoglicht eine Testvorschau des gesamten Kassettenexports und seines Meniis in einem Emulator. Fiir die Vorschau wird die

Die Arbeitsmappe wird als ".CAR" -Datei mit einem festen Namen in den temporiren Ordner des Benutzers exportiert. Eine zuvor vorhandene Vorschau wird automatisch iberschrieben.

Wenn in den Optionen kein Pfad zu einer ausfiihrbaren Emulatordatei konfiguriert ist, versucht "The! Cart Studio", die Datei ".CAR" mit dem zugehérigen Standardprogramm von zu 6ffnen

das Betri

. Wenn dies

werden Sie t, den

Arbeitsmappen exportieren

Formate exportieren

Format exportieren

BIN-Kassettenbild

CAR Cartridge Image

Beschreibung

Pfad zum Emulator beizubehalten, z. B. "Altirra.exe" oder "atari800.exe" in den Optionen.

Einzelne einfache Binérkartendatei ohne Header-Informationen mit genau der GroBe

angegeben durch den Flash-Typ. Kann dirckt zum Brennen oder Flashen der Kassettendatei verwendet werden

cine physische Patrone mit cinem beliebigen Eprommer oder Blinker. Sie kénnen auch die ausfiihren

Kassettendatei in einem Emulator wie Atari800, Atari800Win oder Altirra. Der Emulator wird
Versuchen Sie, den Kassettentyp anhand der ROM-GroBe und des ROM-Inhalts zu ermitteln. Im Zweifelsfall die

Der Emulator fordert Sie bei jedem Offnen zur Eingabe des richtigen Kassettentyps auf

Kassettendatei. Verwenden Sie daher stattdessen den Export "CAR Cartridge Image” in

in diesem Fall empfohlen.

Einzelne erweiterte Bindrkartendatei mit Header-Informationen. Kann direkt verwendet werden

Fiihren Sie die Kassettendatei in einem Emulator wie Atari800, Atari800Win oder Altirra aus. Das

Der Emulator erkennt den Kassettentyp direkt aus dem Header, sodass Sie dies nicht tun miissen

Wihlen Sie beim Offnen der Kassettendatei aus.

ATR-P

bbild fiir AspeQt Ei

ATR-Programmierbilder (16 MB)

im ATR-Format zur Verwendung mit AspeQt und dem Blinker "The! Cart"

Software auf dem Atari. Die ATR-Datei verwendet groe Sektoren, um das Maximum zu erreichen

Ubertragungsgeschwindigkeit und zum Speichern von bis zu ca. 512 MB Informationen (65534 Sektoren

von 8k GroBe) in einer einzigen Datei. Die Datei enthilt zusitzliche Informationen zur Unterstiitzung

Inkrementelles Blinken, um das Blinken zu beschleunigen, falls nur Teile des Projekts vorhanden sind

wurde gedndert. Auferdem enthilt die Datei nur die verwendeten Sektoren. Deshalb dies

Das Exportformat kann auch zum Programmieren von "The! Cart" -Patronen kleinerer Grofe verwendet werden

als vom Flash-Typ angegeben, solange die GroBe die physische nicht iiberschreitet

GroBe der Patrone.

Image mit mehreren Datentrigern im ATR-Format zur Verwendung mit SI02USB, SI02SD, SIO2PC oder

AspeQtund die

er- Software "The! Cart" auf dem Atari. Die ATR-Dateien verwenden normal

Sektoren mit doppelter Dichte, die mit SIO2USB, SIO2SD und Atari DOS kompatibel sind
Versionen wie MyDOS und SpartaDOS. Die Dateien enthalten zusitzliche Informationen zu

Unterstiitzt inkrementelles Flashen, um das Flashen zu beschleunigen, falls nur Teile des Projekts vorhanden sind

wurden geindert. AuBerdem enthalten die Dateien nur die verwendeten Sektoren. Deshalb

Dieses Exportformat kann auch zum Programmieren von "The! Cart" -Patronen einer GroBe verwendet werden

Kleiner als vom Flash-Typ angegeben, solange die GroBe die nicht iiberschreitet

physische GroBe der Patrone.

Der Export generiert immer auch eine ".txt" -Indexdatei mit dem Titel und der Herkunft aller Meniieintrége. Auf diese Weise konnen Sie die Dateisystemsuche Ihres verwenden

Betriebssystemfunktion zum Auffinden von Spielen im Export. Die Indexdatei enthilt auch die Informationen, zu denen beispielsweise "Amaurote 128 (130 XE)" gehort
i instellung "Mehrere Eintrige" fiir den Arbeitsmappeneintrag mit dem in "GAMES403.ATR" gespeicherten Titel "GAMES403" abweicht. "

der

der von der E

Arbeitsmappen drucken

Sie konnen den Inhalt der Arbeitsmappe einschlieBlich der Liste der Eintrage iiber den Meniieintrag "Datei / Drucken" (STRG-P) drucken. Die Spalten in der Druckausgabe sind die

Unterstiitzte Flash-Typen
AtariMax 128k

AtariMax 1 MB

Der! Cart 128MB
Benutzerdefinierte

AtariMax 128k
AtariMax 1 MB
Der! Cart 128MB
Benutzerdefinierte

Der! Cart 128MB
Benutzerdefinierte

Der! Cart 128MB
Benutzerdefinierte

sichtbare Spalten auf der Registerkarte Eintrége. Daher konnen Sie die Spalten, die Sie sehen mochten, wie im Abschnitt Allgemeine Verwendung beschrieben konfigurieren . Beispielsweise

Sie konnen die Spalte mit der Startbank sichtbar machen, sodass Sie tiber das einfache Menii Eintrige starten und die dem Benutzer zugewiesenen Banken anzeigen konnen

www.wudsn.

Seite?r222

Leerzeicheneintrige.
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Programmieren von Flash-Kassetten

Der Wagen

1. SchlieBen Sie "The! Cart" an und schalten Sie Thren Atari ein.
2. Driicken Sie "ESC", um das erweiterte Menii zu verlassen und das einfache Menii mit dem schwarzen Textbildschirm aufzurufen.
3. Driicken Sie "F", um den eingebauten Blinker auszuwihlen, und dann "RETURN", um ihn zu starten.

4. Der Blinker erkennt automatisch, ob das it Hoch hwindigkeits-SIO unterstiitzt.

5. Driicken Sie "1" fiir "Programmkassette".

6. Wenn Sie AspeQt und SIO2PC verwenden, legen Sie das einzelne groBe Image, das im Schritt Exportieren von Art erstellt wurde, in das emulierte Laufwerk "D1:" in ein
AspeQt.

7. Wenn Sie SIO2USB, SIO2SD oder Ihr alternatives Speichergerit verwenden, legen Sie das erste der neun im Schritt erstellten 16-MB-Disk-Images ein

Exporticren von Arbeitsmappen in das emulierte Laufwerk "D1:" in AspeQt. Wenn Ihr Speichergerit das Emulicren mehrerer Laufwerke unterstiitzt, knnen Sic das cinfiigen

Disk-Images 2..9 bereits in den nachfolgenden virtuellen Laufwerken. Auf diese Weise konnen Sie den Atari wihrend des Blinkens linger stehen lassen.
8. Der Blinker fordert Sie mit "Laufwerksnummer (1-15)" auf.
9. Driicken Sie "1" und "RETURN", um das Laden der Daten von der Festplatte zu starten.
10. Der Blinker lidt die Kopfzeileninformationen und zeigt den Titel der Arbeitsmappe, das Datum und die Anzahl der verwendeten Blécke an. Es wird angezeigt, ob der Export
besteht aus mehreren 16 MB Bildern. In diesem Fall konnen Sie in allen verfiigbaren Laufwerken nach weiteren 16-MB-Image-Images suchen.
11. Der Blinker fordert Sie mit der Meldung Aktualisierung i (j/n)?" Auf.

12. Driicken Sie "y", um die inkrementelle Aktualisierung zu verwenden.

13. Der Blinker fordert Sie mit "Programmierung starten (j / n)?" Auf.
14. Driicken Sie "y", um das eigentliche Blinken zu starten.

15. Der Blinker lidt die Priifsummen und ermittelt, welche Unterschiede zwischen dem aktuellen Inhalt von "The! Cart" und dem Inhalt von "The! Cart" bestehen

exportierte Arbeitsmappe. Es werden nur unterschiedliche Blicke geladen und aktualisiert.
16. Wenn Sic mit dem Programmicren fertig sind, werden Sie vom Blinker aufgefordert, eine beliebige Taste zu driicken, um fortzufahren.
17. Driicken Sie "S", um die Patrone zu starten.

18. Der Blinker fordert Sic mit "Kz

19. Driicken Sie "y", um das aktualisierte erweiterte Menii aufzurufen.

ssette starten: 'E' fiir Expertenmenti (j / ¢ / n)?" Auf.

Wichtig: Wenn der! Cart nach dem Blinken nicht mehr startet

In sehr seltenen Fillen, z. B. wenn E / A-Fehler die ersten Binke von The! Cart adi konnen Sie mogli eise die Meniis oder den integrierten Blinker nicht aufrufen

mehr von The! Cart selbst. Dann haben Sie folgende Moglichkeiten:

Laden Sie die neueste Disk-Version des Blinkers von herunter Atari blinkt Software .
Fiigen Sie die Datei "thecart.atr" aus dem Download-Archiv in Laufwerk 1 ein.

Halten Sie die OPTION-Taste beim Einschalten gedriickt. Sie gelangen dann entweder in das einfache Menii und kénnen versuchen, von dort aus zu aktualisieren. Wenn es keine gibt
Erweitertes Menii auf der Kassette, die Kassette deaktiviert sich vollstindig und der Computer startet von der Festplatte.

Wenn durch Driicken von OPTION The! Cart nicht deaktiviert wird, halten Sie stattdessen beim Einschalten die SELECT-Taste gedriickt. Die Patrone deaktiviert sich selbst
vollstindig und der Computer wird von der Festplatte booten.

Wenn auch dies den! Cart nicht deaktiviert, bendtigen Sie einen Turbo-Freezer oder ein éhnliches Monitorprogramm, damit Sie den! Cart beim Einschalten durch deaktivieren kinnen

Schreiben Sie den Wert $ 00 an die Adresse $ DSA6. Wenn Sie einen Turbo-Gefrierschrank haben, halten Sie die Gefriertaste gedriickt und schalten Sie den Computer ein. Geben Sie die

Debugger durch Driicken von "D" und Eingabe von "CD5A6 <00". Driicken Sie dann RESET, um den Computer starten zu lassen.
‘Wenn dies alles fehlschligt, konnen Sic den streng nicht empfohlenen Weg ausprobicren und den ! Cart cinstecken. Dies kann Thre Kassette und Thren Computer beschidigen.

Starten Sie zuerst den Flash von der Festplatte, ohne dass der! Cart eingelegt ist. Sie werden aufgefordert, die RESET-Taste auf dem! Cart zu driicken. Setzen Sie die Patrone ein
sorgfiltig und vollstindig. Driicken Sie die RESET-Taste an der Kassette und dann RETURN am Computer. Der Blinker meldet, ob und

welche Patrone wurde erkannt.

Sie kénnen die Kassette wie im vorherigen Abschnitt beschrieben flashen. Wenn das Problem weiterhin besteht, versuchen Sie erneut zu blinken und beantworten Sie die Frage

"inkrementelles Update” mit "n".

Jetzt funktioniert Ihr The! Cart wieder. Wenn nicht, kdnnen Sie uns gerne kontaktieren.

Erweitertes Menii

Durch Driicken der RESET-Taste auf der Kassette "The! Cart" und anschliefendes Driicken der RESET-Taste auf Ihrem Atari gelangen Sie zum Menii. Wenn die

Die Kassette enthilt das erweiterte Menii. Halten Sie OPTION gedriickt, wihrend Sie auf dem Atari RESET driicken, um das einfache Menii zu starten. Dies ermdglicht das Starten des eingebauten

Blinken Sie und aktualisieren Sie das erweiterte Menii, falls es nicht richtig funktioniert. Wenn Sie SELECT gedriickt halten, wihrend Sie auf dem Atari RESET driicken, wird die Kassette deaktiviert

vollstindig. Dies ermdglicht das Starten des Blinkers von einem Festplattenlaufwerk.

Sie konnen das erweiterte Menii mit dem Joystick oder der Tastatur steuern. Sie konnen die Liste eingrenzen, indem Sie die Regi te eines Genres
enthilt alle Eintriige. Sie konnen die Liste innerhalb einer Genre-Registerkarte eingrenzen, indem Sie ein beliebiges Wort oder einen Teil des Titels des gesuchten Eintrags eingeben. Die Suche
findet den Eintrag unabhingig davon, ob etwas in Klein- oder GroBbuchstaben geschrieben ist. Sie konnen auch den Joystick und die Cursortasten verwenden, um durch das Ergebnis zu scrollen

Liste. Sic konnen die folgenden Steuerelemente verwenden:

HILFE / ATARI - Zeigt das Hilfemenii an

LOSCHEN - Loscht das letzte Zeichen aus dem Suchbegriff.

Joystick UP, Cursor UP oder "-" - Bewegen Sie die Cursorzeile nach oben.
Joystick DOWN, Cursor DOWN oder "=
FEUER oder RUCKGABE - Starten Sie den ausgewihlten Eintrag. Sperren Sie die Kassettenkonfiguration, um Anderungen zu vermeiden.

FIRE + SHIFT oder RETURN + SHIFT - Startet den ausgewihlten Eintrag. Sperren Sie die Kassettenkonfiguration nicht.

RETURN + CONTROL - Startet das Kassettenmenii des ausgewihlten Eintrags, falls vorhanden. Sperren Sie die Kassettenkonfiguration, um Anderungen zu vermeiden.

- Bewegen Sie die Cursorzeile nach unten.
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RETURN + SHIFT + CONTROL - Startet das Kassettenmenii des ausgewihlten Eintrags, falls vorhanden. Sperren Sie die Kassettenkonfiguration nicht.
Joystick LINKS, Cursor LINKS - Wihlen Sie das nichste Genre links aus

Joystick RECHTS, Cursor RECHTS - Wiihlen Sie das néchste Genre rechts aus

TAB - Schaltet den Detai dus des ] Eintrags zwischen lesbaren und technischen Informationen um

ESC - Verlassen Sie das erweiterte Menii und starten Sie das einfache Menii. Von dort kann auch der Blitz gestartet werden.

Die neueste Version der CPLD-Logik fiir die Kassette "The! Cart" {itzt eine Konfi i re. Die K i re stellt sicher, dass keine Software dies kann
Andern Sie unbeabsichtigt oder boswillig den Inhalt der "The! Cart" -Patrone. Wenn Sie eine frithe Version der "The! Cart" -Patrone haben, konnen Sie eine verwenden
ITAG i zu isieren Sie die CPLD-Logik . dardmiBig ist die Konfiguration von "The! Cart" gesperrt, wenn ein Eintrag gestartet wird. Dies bedeutet die Konfiguration

kann nicht mehr per Software geéindert werden, bis Sie die RESET-Taste auf der Kassette "The! Cart" driicken. Durch zusitzliches Driicken der Taste "SHIFT"

Modifikator Wenn Sie einen Eintrag starten, konnen Sie die Konfigurationssperre verhindern. Dies kann niitzlich sein, wenn Sie Software verwenden, die fiir den Zugriff auf den "The! Cart" entwickelt wurde.

Kassette im nativen Modus, z. B. RAM-Disk-Treiber.

Erweiterte Themen

Eine Reihe erweiterter Funktionen von "The! Cart Studio", die fiir den normalen Benutzer nicht so interessant sind, sind ebenfalls verfiigbar.

Anzeigen zusiitzlicher Spalten auf der Registerkarte Eintriige

StandardmiBig werden auf der Registerkarte Eintriige nur die am hi er Spalten Uber das K it in der Kopfzeile der Tabelle kénnen Sic

Machen Sie weitere Spalteninformationen zum Eintrag sichtbar.
Feste Startbanke verwenden
StandardmiBig werden Eintrige isch einer geei Startbank zugewiesen, und der Benutzer kann diese Zuordnung nicht dndern. Fiir Entwickler, die wollen

Die Registerkarte "Alle" immer

Um Software zu erstellen, die "The! Cart" direkt verwendet, beispielsweise im "Flexi-Modus", um direkt auf die 128 MB ifen, miissen mo eise i Daten ei
Inhalt in bestimmten Banken. Verwenden Sie dazu das Kontextmenii, um die Spalte "Start Bank Fixed" sichtbar zu machen. Diese Spalte bietet ein Kontrollkéstchen und

werden

Wenn das Kontrollkistchen fiir einen Eintrag aktiviert ist, kann die Spalte "Bank starten" fiir diesen Eintrag bearbeitet werden und der Eintrag wird von der automatischen Bank ausgeschlossen

Zuordnung.
Benutzerbereich definieren
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StandardmiBig werden alle Béinke der Flash-Kassette von "The! Cart Studio" gesteuert. Wenn Sie méchten, konnen Sie einen Teil des Blitzes reservieren

Patrone fiir direktes Blinken vom Atari. Dieser Teil der Flash-Kassette wird als "User Space" bezeichnet. Sie konnen die GroBe des Benutzerbereichs definieren

in den Arbeitsmappenoptionen. Sie kénnen die GroBe in Bytes, Kilobytes oder Megabytes eingeben, z. B. "1023 B", "8 KB" oder "2 MB". Die effektive GroBe der
Benutzerbereich auf die nichste volle Bank gerundet, abhiingig von der Bankgrofe. AuBerdem wird die GroBe des Benutzerbereichs automatisch auf ein Vielfaches von gerundet
die Flash-BlockgroBe, dh 64 KB fiir die Flash-Zieltypen "Atarimax 128 KB / 1 MB" und "Flash MegaCart 4 MB" und 128 KB fiir "The! Cart"

128 MB ". Der Nutzungsraum befindet sich immer in den letzten Bénken der Flash-Kassette. Auf diese Weise sind die ATR-Programmierbilder kiirzer und die

Die Flash-Software iiberschreibt nicht die Béinke, die zum Benutzerbereich gehoren.

Obwohl der Inhalt des Benutzerbereichs vollstindig unter der Kontrolle des Atari steht, konnen Sie mit "The! Cart Studio" Eintrige definieren, um den Inhalt zu starten

den Benutzerbereich aus dem K ii. Uber den Meniieintrag "User Space Entry bearbeiten / hinzufiigen" wird der Liste cin neuer User Space-Eintrag hinzugefiigt. Dies

Der Typ der Eintriige ist keine Datei im Projekt zugeordnet. Stattdessen miissen der Inhaltstyp und die Startbank manuell angegeben werden.

Daher werden diese beiden Spalten sichtbar, wenn ein Benutzerbereichsei gt wird.
Verwendung einer speziellen Version der Atari-Flash-Software "The! Cart" und des Standardmeniis
StandardmiBig verwendet "The! Cart Studio" die Atari-Flash-Software und das Standardmenii, die in der " jar" -Datei enthalten sind. Falls Sie eine verwenden mochten

neuere oder gednderte Version der "The! Cart" Atari blinkt Software und i anstelle der aktuell enthaltenen Version

In "The! Cart Studio" konnen Sie die Datei "cartmenu.rom" im selben Ordner wie "TheCartStudio.jar" ablegen. Ob eingebaut oder extern

Software wird verwendet und welche Version sie hat, wird im Dialogfeld "Info" angezeigt.

Fehlerbehebung

Bei Problemen senden Sie Ihre Frage einfach in die am Anfang dieses Dokuments genannten Foren. Héufige Fehler sind

Sie haben in den Arbeitsmappenoptionen den falschen Typ und die falsche GroBe des Flash-Moduls verwendet

Stellen Sie sicher, dass Sie den Typ und die GroBe des Flash-Moduls auf den tatséchlichen Typ und die GroBe Ihrer Kassette einstellen. Das ist esp. wichtig, wenn Sie das nicht erstellt haben

Arbei selbst, aber von i dwo herunterladen. Andere Leute haben moglicherweise andere Hardware als Sie.

Sie haben das falsche Menii in den Arbeitsmappenoptionen verwendet

Stellen Sie sicher, dass Sie den Flash-Modultyp auf "Erweitertes Menii" setzen, um die Google-dhnliche Suche zu erhalten. Das ist esp. wichtig, wenn Sie das nicht erstellt haben

Arbei selbst, aber von i dwo herunterladen. Altere Arbeitsmappen verwenden das "Einfache Menii".

Sie haben im Blinker den falschen Blinkmodus verwendet

Stellen Sie sicher, dass Sie iBig "P erwenden. Das P i von R ien oder Bildern ist bei Verwendung von "The! Cart Studio” nicht erforderlich. Versicher dich
Sie verwenden iBig ink Blinken, wenn es verfiigbar ist, um Zeit zu sparen. Ein nicht inkrementelles / vollstindiges Blinken ist nur erforderlich, sonst hilft nichts. Im

Im nicht inkrementellen Modus werden alle Blocke (16 Bénke sind 1 Block) von "The! Cart" explizit geléscht, um den Flash zu initialisieren, obwohl die Binke
Maoglicherweise war es bereits leer.

Sie haben die Option "E) Kassette 16schen im Blinker verwendet

Dadurch werden alle Inhalte im Flash-ROM vollstindig geloscht, einschlieBlich des Meniis und des Blinkers. Die leere Patrone blockiert den Computer wihrend

der Startvorgang. Die erforderlichen Schritte finden Sie im Abschnitt "Wenn der! Cart nach dem Blinken nicht mehr startet". Der erste Flash-Vorgang wird erneut geloscht

Alle Blocke (16 Binke sind 1 Block) zum Initialisieren des Flashs, obwohl die Banke moglicherweise bereits leer waren.
Um zu testen, ob Ihre Patrone und der Blinker ordnungsgemiB funktionieren, kénnen Sie hier eine Reihe von Testarbeitsmappen herunterladen . Falls der Computer es tut

Beginnen Sie nicht einmal mit der eingesetzten Patrone. Sie konnen versuchen, die OPTION-Taste beim Einschalten gedriickt zu halten, um die Patrone zu umgehen. Die laden den Blinker

Programmieren Sie stattdessen von der Festplatte und flashen Sie die Kassette erncut.

Blinddarm

verwandte Links

Atari-Flashing-Software und CPLD-Logik auf HiassofTs Atari 8bit-Welt von Matthias Reichl.
AspeQt Atari serieller Peripherie-Emulator und SIO2PC zum Ubertragen von Daten an den Atari auf Atari8Warezvon Ray Ataergin.

von Miki

Bootma anger ist ein 8-Bit-Dienstprogramm von Atari, mit dem Sie ein Startmenii fiir normale DOS 2.5-Festplatten erstellen kénnen. Du kannst auch

Geben Sie fiir j

Priisentiert automatisch jede Datei auf der Festplatte mit dem angegebenen langen Titel, bei dem zwischen GroB- und Kleinschreibung unterschieden wird, im Menii und bei der Suche.

ede Datei auf der Festplatte lange Titel an, bei denen zwischen GroB- und Kleinschreibung unterschieden wird. Wenn Sie ein einzelnes ATR-Disk-Image mit einem B Menii hij i wird das er

Homesoft ist eine Website mit P im ATR-Disk-Image-Format.

Kompatibilitits-Patches
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Dies ist eine Liste von Patches fiir Programme, die mit neueren oder nicht standardmiBigen Betriebssystemen oder mit dem ATR-Loader von nicht sofort funktionieren

Der Wagen. Fiir sie kdnnen Sie die von "The! Cart" Studio anpassen. Geben Sie einfach die in der Spalte "Parameter"” aufgefiihrte Ldsung ein

des jeweiligen Arbeitsmappeneintrags, um die Dateien wiihrend des Exports zu patchen. Da die hier angegebenen Offsets fiir ein bestimmtes Disk-Image spezifisch sind, kénnen sie dies tun

funktioniert nicht auf anderen Disk-Images.

Programmdatei Problem Losung

Amaurote GAME403.ATR Verwendet den Speicher ab 480 US-Dollar beim Laden und iiberschreibt damit den ATR-Loader base = $ 0500, $ 011d = siov

128 (130 wenn es diesen Bereich verwendet.

XE)

Banditen Banditen (1982) Verwendet einen indirekten Sprung zum Platten-SIO-Vektor, um zu verbergen, wo er stattfindet. Dies base = $ 500, $ 45 = dskinv,
(Sirius Software) erfordert, dass ein zusitzlicher Patch-Speicherort $ 119D 1 manuell hinzugefiigt wird. $ 1617 = dskinv, $ 208f = dskinv,
[OS-B] .atr $ 5326 = dskinv, $ 0105¢9 = dskinv,

$01065¢ = dskinv, $ 119D1 = dskinv

Kopfgeld GAME049.ATR Verwendet den falschen PORTB-Wert $ 8f, wenn das Betriebssystem-ROM aktiviert wird, was zu einer Erweiterung fiihrt ~ base = $ 0400, $ 011d = siov,
Bob Str. RAM, um in erweiterten Maschinen aktiv zu werden. Die Daten aus dem leeren erweitert $122ed=$ff,$ 12318 =§ fe
Zuriick! RAM wird unter dem Betriebssystem kopiert und beim Driicken von RESET werden die leeren Daten kopiert
iiber das eigentliche Programm. Obwohl das Programm korrekt zu starten scheint, wird es kaputt gehen
spiiter.
MULE GAMES067.ATR Das Crack-Intro verwendet den normalerweise nicht ver p ich ab 114 US-Dollar und Seite 4 base = $ 0600, $ 011d = siov,
ab 400 US-Dollar. Daher muss die Basisadresse fiir den ATR-Lader bei a stehen $016a01 =S ae,
andere Adresse. $016a02 = selected_item_number,
$016a04 =$ 4c, $ 016205 = $ 8b,
$016a06 = $ 09
Popeye GAMEO009.ATR Verwendet und illegaler Einstiegspunkt in OS-B, so dass es auf einem Standard-Atari XL nicht funktioniert. base = $ 0400, $ 011d = siov,
$110la=S$ea, S 1101b=S ea,
$110lc=Sea
Geschichte verindern
2019-11-26
Die Spalten "Titel", "Genre", "Dateipfad" und "Dateiname" werden jetzt ohne Beriicksichti der GroB- und Kleinschreit sortiert.

Dateiausnahme beim Hinzufligen von "Goonies.atr", "ElektraGlide.atr", "Rampage.atr" und anderen ATR-Dateien behoben.

2019-11-04
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Der Inhaltstyp "Ausfiihrbare Datei" wird jetzt i wenn il Dateien (COM, EXE, XEX) mit einer giiltigen Dateistruktur hinzugefiigt werden.

Der neue Inhaltstyp "SAP Music File" wurde hi igt und wird i wenn Slight Atari Player-Dateien (SAP) mit einer giiltigen Dateistruktur vorhanden sind
hinzugefiigt. Diese Dateien werden zukiinftig direkt vom Menii unterstiitzt.

2019-10-28

Ausfiihrbare Dateien (COM, EXE, XEX) konnen jetzt direkt zur Arbeitsmappe hinzugefiigt werden. Zuvor mussten sie auf ein ATR-Image kopiert werden oder sein

in einem AtariMax ROM enthalten. Die d bschnitte in der Dok ion wurden

t. Derzeit nur Dateien mit einem giiltigen RUNADR

Das Segment ($ 2¢0) wird gestartet, genau wie unter DOS 2.5.

Der Bootmanager von Mike Langer ist jetzt im Download und in der Online-Hilfe von The! Cart Studio enthalten. Beim Hinzufiigen ausfiihrbarer Dateien direkt in die

Arbeitsmappe ist mdglich, indem Sie sie zuerst mit dem Boot-Manager zu einem ATR-Disk-Image hinzufiigen und dann das ATR-Disk-Image hinzufiigen.

ATR-Disk-Images arbeiten mit Sektoren von 128 oder 256 Bytes. Wenn also mehrere Dateien auf eine Festplatte kopiert werden, sind hdchstens 127 oder 255 Byte Speicherplatz vorhanden
. Wenn Sie ihrbare Dateien direkt hinzufii erscl den Sie im schlii Fall 8191 Byte icherplatz pro Datei.

Neben der Taste HELP zeigt die Taste ATARI / INVERSE jetzt auch ein integriertes Hilfemenii an, in dem alle Steuerelemente erldutert werden. Dies lst das

Problem, dass es beim Atari 400 und beim Atari 800 keinen HELP-Schliissel gibt.

Wenn die Anwendung feststellt, dass eine neue Version verfiigbar ist, fordert sie den Benutzer auf, den Download durchzufiihren. Wenn der Benutzer das bestitigt

Beim Herunterladen der neuen Version wird die aktuelle A d T hl sodass die Dateien ersetzt werden konnen.

jetzt

2019-08-29

Der Standarddateiname fiir "Exportieren in ATR-Programmierbilder (16 MB)" ist jetzt auf "Part.atr" festgelegt. Die resultierenden Exportdateien sind dann
benannt "Part_l.atr" bis "Part_9.atr". Dies stellt sicher, dass Geriite wie SIO2USB und SIO2SD, die nur "8.3" -Datei anzeigen, dies tatsichlich kdnnen

Zeigen Sie den vollstindigen Dateinamen an, und Benutzer verwechseln die Teile nicht.

2019-07-20

Die Werte fiir die reduzierte Tastaturverzogerung und die erhhte Wiederholungsgeschwindigkeit werden jetzt nur basierend auf dem PAL / NTSC-Typ des Geriits festgelegt. Dies

behebt das Problem, dass das Menii nicht verwendet werden kann, weil die Geschwindigkeit zu hoch war, wenn das Betriebssystem bereits nicht standardmaBige Geschwindigkeiten ei 11t hat.
2019-06-01

Die Startsequenz deaktiviert und sperrt den! Cart jetzt korrekt, wenn SELECT gedriickt wurde. Dies behebt das Problem, das der! Ramdisk-Treiber sieht

Der! Cart, obwohl er nicht verwendbar ist.

Unter Windows kann TheCartStudio.exe jetzt der Dateierweiterung ".tew" zugeordnet werden. Auf diese Weise konnen Sie Dateitypsymbole haben und das 6ffnen

Arbeitsmappendatei per Doppelklick aus dem Windows Explorer oder durch Ziehen der Arbeitsmappendatei auf die ausfiihrbare Datei oder deren Link.
2019-03-02

Neues 48x48-Symbol fiir Windows, Mac und Java.

2018-08-05

In dieser Dokumentation wurde der Abschnitt "Wenn der! Warenkorb nach dem Flashen nicht mehr startet" hinzugefiigt.
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2018-07-17

Aus dem Dateinamen voreingestellte Titel sind jetzt korrekt, auch wenn der Dateiname mehrere Punktzeichen enthilt.

Der ATR-Loader legt keine temporire leere Anzeigeliste mehr fest, um ein Flackern zu verhindern, wenn der Bildschirm-DMA bereits iiber SDMCTL ($ 22F) deaktiviert ist.
Dies verhindert, dass der Bildschirm nach dem Laden schwarz bleibt, wenn das Programm direkt in DLISTL / DLISTH schreibt ($ D402 / $ D403). Dies

ist der Fall fiir Banditen.

2018-06-17

Die Vorschauoption ("STRG-T") wurde erweitert, Wenn in den globalen Optionen kein oder kein giiltiger Pfad zu einem Emulator konfiguriert ist und nein

Dic Standardanwendung fiir ".car" -Dateien ist registriert. In einem Dialogfeld zur Datei werden Sic die zu ver ausfiihrbare Emulatordatei auszuwéhlen. Wenn cine giltige
Dic ausfiihrbare Datei wird ausgewihlt und in den globalen Optionen gespeichert. Beachten Sie, dass das JDK derzeit cinen Fehler aufweist, sodass die Erkennung nicht immer funktioniert. Sehen
JDK-8204537 . Sie kinnen dies umgehen, indem Sie den Pfad in den Optionen manuell cingeben.

Der ATR-Loader Ioscht jetzt dic Speicherplitze $ 80- § ff und vom Ende des Loaders (ca. $ 2000) bis $ 9fff vor dem Startvorgang. Dies

te Null sind, wie z. B. Turbo-Basic XL 1.4.

Behebt ibilitdten mit P die davon ausgehen, dass diese

2018-06-06

In der Version 2018-05-05 wurde ein Fehler behoben, der verhindern konnte, dass Eintrége hinzugefiigt werden, wenn sie sich in der Kassettendatenbank befinden.
Wenn der vom Dateinamen abgeleitete Titel und der Titel in der Kassettendatenbank gleich sind, wird kein Bestitigungsdialog mehr angezeigt.
Der Inhaltstyp "XEGS 32 KB" ist jetzt korrekt dem The! Cart-Modus fiir "XEGS 32 KB" anstelle von "Switchable XEGS 32 KB" im zugeordnet

erweitertes Menii. Mit diesen Kassetten, die n mit gesetztem Bit 7 verwenden, t dies jetzt ord i, z. B. "Castle Crisis".

Die Verwendung des SHIFT-Modifikators ist jetzt im Expertenmenii und im erweiterten Menii identisch. Beim Starten und Eingeben mit SHIFT, dh
FIRE + SHIFT, RETURN + SHIFT oder RETURN + SHIFT + CONTROL, die Konfigurationsregister von The! Cart bleiben entsperrt. Verwendung der
Der Modifikator CONTROL zeigt zusitzlich an, dass RETURN + CONTROL oder RETURN + SHIFT + CONTROL das innere Menii der Kassette anzeigen
Das Enthalten des Eintrags wird gestartet, anstatt den Eintrag direkt zu starten. Beachten Sie, dass FIRE + CONTROL allein auf dem Atari aufgrund von nicht erkannt werden kann
wie POKEY funktioniert.
Integrierte MyPicoDOS- und Flasher-Software von hias, aktualisiert von Version 4.05T (07.04.2014) auf 4.06T (24.09.2017);
1. Der .CAR-Dateilader wurde hi igt, damit Sie K ilder bis zu 512 KB von der Festplatte in den RAM von The! Cart laden konnen, ohne sie zu flashen. sehr

niitzlich fiir schnelle Testzyklen wihrend der Entwicklung.
2. Der Anziechungsmodus ist jetzt deaktiviert, wenn Sie die Joystick-Navigation verwenden.

3. Verzeichnis- und Laufwer mit Joystick

4. Bugfix: Deaktivieren Sie das I digkeits-S1O nicht, wenn das Lesen eines Verzeichnisses fehlschligt.
Die generierten Unit-Test-Kassetten enthalten jetzt weitere Details, einschlieBlich des fiir die Emulation verwendeten The! Cart-Modus. AuBerdem ist der VBI jetzt noch
aktiv, sodass die Kassette mit TurboFreezer cingefroren werden kann, um Probleme auf der realen Hardware zu analysieren.
Die Importkonvertierung fiir Williams 32 KB ROM ist jetzt robuster und generiert immer einen neuen Dateinamen fiir die konvertierte Datei.
Datei- und Konvertierungsfehler, dic beim Hinzufiigen neuer Eintréige aufireten, werden jetzt korrekt in der Statusleiste gemeldet.

2018-05-05

Import von Maxflash-Programmierung ATRs konvertieren die ".ATR" -Datei jetzt automatisch nur dann in eine ".CAR" -Datei, wenn das Atarimax-Bankwechselschema verwendet wird

wird vom Flash-Zieltyp der Arbeitsmappe unterstiitzt.

Beim Importieren von Williams 32 KB ".ROM" - und ".CAR" -Datcien wird di¢ Datei jetzt automatisch in eine Williams 64 KB ".CAR" -Datei konvertiert, falls nur der Williams verwendet wird
Das 64-KB-Bankwechselschema wird vom Flash-Zieltyp der Arbeitsmappe unterstiitzt.

Die neuen Atari800-K pen und die henden Inhaltstypen fiir "Atrax 128 KB" (68), "aDawliah 32 KB" (69) und "aDawliah 64 KB" (70)

wurden zur Kartuschenerkennung und zur Erzeugung von Komponententests hinzugefiigt. Beachten Sie, dass sie von The! Cart selbst nicht unterstiitzt werden. Aber wenn du benutzt hast

"Atarax 128" (17) - unterstiitzt von "The! Cart" - in Thren vorhand t miissen Sie die

Eintriige jetzt neu Klassifizieren
als "Decoded Atarax 128" (17). Dies ist eine inkompatible Anderung, aber ich machte zu 100% mit Atari800 und seinen Definitionen synchronisiert sein.
Die Kassettendatenbank wurde vom 24.04.2018 auf die KrOtkis-Version aktualisiert. Jetzt 839 statt 737 bekannte Titel, 807 statt 717

bekannte Inhaltstypen.
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‘Wenn beim Hinzufiigen einer Datei ein iibereinstimmender Eintrag in der Kassettendatenbank gefunden wird, wird der Benutzer L Zu i ob der gene Titel aus dem
Datenbank sollte verwendet werden.

Das Dialogfeld "Info" zeigt jetzt auch die Anzahl der unterstiitzten Inhaltstypen an.
2017-10-30
Die Dokumentation wurde mit Details zum Ausfiihren der nativen App unter Mac OS X aktualisiert.
2017-06-21
‘Wenn Sie OPTION gedriickt halten, wihrend Sie auf dem Atari RESET driicken, wird die Kassette jetzt auch deaktiviert, wenn das erweiterte Menii verwendet wird. Wenn die Patrone die enthilt
Erweitertes Menii: Halten Sie SELECT gedriickt, wihrend Sie auf dem Atari RESET driicken. Das einfache Menii wird gestartet. Dies erméglicht das Starten des Flashers und das Aktualisieren

das erweiterte Menii fiir den Fall, dass es nicht richtig funktioniert. Hinweis: Die Funktion dieser beiden Tasten wurde in spiteren Versionen ausgetauscht.

20.09.2015

Die Funktion "Mehrere Eintrige" ist jetzt zuverlédssiger fiir beschidigte Atari Meniis und kann Meniis mit mehr als 70 Eintragen korrekt verarbeiten
jetzt. "Maxflash Studio reserviert nur etwa 2000 Bytes fiir die Titeltexte. Titeltexte werden als Zeichenfolgen variabler Lange gespeichert. In der Regel der Eintrag
Der Platz auf der Kassette wird fiir die Eingabedaten knapp, bevor der Titelplatz fiir die Titel knapp wird. Aber aufgrund einer fehlenden Warnung in Maxflash

Im Studio kann der Ti ich den Ei it i wenn viele lange Titel verwendet werden. Das! Cart-Studio versucht nun, diese Situation zu erkennen und bleibt stehen

der letzte richtige Eintrag. SehenDas Maxflash Studio-Menii ist bei Verwendung von> 70 Eintréigen

08.08.2015

Durch Eingabe in das erweiterte Menii wird jetzt ein regelméBiger Tastenklick iiber GTIA erstellt.
Ein Fehler wihrend der Suche, der in der vorherigen Version eingefiihrt wurde, wurde erneut behoben.

07.08.2015 - Fujiama Ausgabe 2015

"TheCartStudio.app" fiir Mac OS X-Benutzer funktioniert jetzt ordnungsgemi® und erméglicht das Starten der Anwendung direkt vom Finder aus.

www.wudsn.com/productions/atari800/thecartstudio/help/TheCartStudio.html 15/20

Seite®P6020 Das! Cart Studio

Der neue Modifikatorschliissel "CONTROL" wird beim Starten eines Eintrags ausgewertet, um die Standardkonfigurationssperre zu deaktivieren. Dies kann bei der Verwendung hilfreich sein
Software, die fiir den Zugriff auf die Kassette "The! Cart" im einheitlichen Modus entwickelt wurde, z. B. RAM-Disk-Treiber. Weitere Informationen finden Sie unter Erweitertes Menii . Hinweis:
Dies wurde in neueren Versionen in "SHIFT" geiéindert.

Neuer Abschnitt Fehlerbehebung zur Dokumentation hinzugefiigt. Es enthilt auch einen Download-Link zu einem Archiv mit Testarbeitsmappen fiir

verschiedene PatronengroBen und alle unterstiitzten Patronentypen. fiir Details.

Beschreiben Sie den Flash- Vorgang fiir "The! Cart", der im Abschnitt P von Flash-Cartridges der D ion wurde .

2015-04-26

Der Download enthilt jetzt eine "TheCartStudio.exe" fiir Windows-Benutzer. Dieses Wrapper-Programm enthilt die richtigen Symbole, eine Version und

Standorttest fiir die Java-Laufzeit und die erforderlichen Java-Parameter, um sict Ilen, dass dF icher verfligbar ist.

Der Download enthilt jetzt auch eine "TheCartStudio.sh" fiir Linux-Benutzer. Dieses Skript stellt Java die erforderlichen Parameter zur Verfiigung, um dies sicherzustellen
Es ist geniigend Heapspeicher verfiigbar.

Der Download enthilt jetzt auch eine "TheCartStudio.app" fiir Mac OS X-Benutzer. Dieser ist immer noch sehr experimentell und noch nicht getestet, wie ich es nicht tue
einen Mac OS X-Computer besitzen. Aber ich wollte diese Version jetzt rausbringen.

Die Online-Hilfe wurde iiberarbeitet. Neue Abschnitte und Diagramme erldutern nun den gesamten Workflow sowie das Erstellen und Flashen von Arbeitsmappen. Auch die
Es werden nun verschiedene Optionen zum direkten Hinzufiigen von Dateien oder iiber Maxflash Studio und MegaCart Studio erldutert.

Die ausgewihlte Zeile im erweiterten Menii verwendet jetzt schwarzen Text und ein konstanteres und dunkleres Blinken. Dies reduziert Biegungen und Artefakte
CRT-Fernseher.

Player Missile-Grafiken des erweiterten Meniis sind jetzt korrekt deaktiviert, bevor ein Eintrag gestartet wird. Das war zum Beispiel bei Flop ein Problem

Magazin 56 Intro.

Eine Ausnahme, die bei ATR-Dateien aufgetreten ist, die weder ein Boot-M: Menii noch DOS 2.5-Festplatten haben, wurde behoben.
Neue Atari-Softwareversion 2014-04-07 enthalten. Es enthilt einen Fix fiir CAR oder MyPicoDOS beim Laden von OSS-Modulen.
Der Befehl "-createSampleFiles" erstellt jetzt korrekt separate Ordner "ROM-Correct", "ROM-Size-Too-Small", "ROM-Size-Too-Large".

leitet, sodass die hlszeile ord zwischen Informationen und unterscheiden kann

Die Konsol be fir Fehlermeldungen wird jetzt an "System.err” wei
Fehlermeldungen.

25.09.2014

Der letzte Eintrag von Bootmanager by, Langer- Datentréger sind jetzt im erweiterten Menii sichtbar. Vielen Dank an Frank fiir den Hinweis auf den Fehler.

Der neue Kassettentyp "67 - XEGS 64 KB Kassette (Bénke 8-15)" wurde der Vollstindigkeit halber zur Liste der erkannten Kassetten- und Inhaltstypen hinzugefiigt.
2014-09-24

Bootfihige ATRs ohne DOS 2.x oder MYDOS werden jetzt wieder korrekt erkannt. Sie hatten vorher gearbeitet und waren mit dem gebrochen

Unterstiitzung fiir die Bootmanager von Mike Langer ATR-Disk-Images.

Der neue Meniieintrag "Extras / Vorschau" erméglicht eine des K ts und seines Meniis in einem Emulator, genau wie im

Maxflash Studio. Fiir die Vorschau wird die Arbeitsmappe als ".car" -Datei mit einem festen Namen in den temporiren Ordner des Benutzers exportiert. A vorher
Die vorhandene Vorschau wird automatisch iiberschrieben. Wenn in den Optionen kein Pfad zu einer ausfiihrbaren Emulatordatei konfiguriert ist, versucht "The! Cart Studio" zu 6ffnen

die Datei "car" mit dem zugehdrigen dard des Betriet . Nur wenn dies dgt, werden Sie dert, den Pfad zum

Emulator, zum Beispiel zu "Altirra.exe" oder "atari800.exe" in den Optionen.

Die Modifizierertaste fiir Meniieintriige sollte jetzt unter Mac OS X "Befehl" anstelle von "Steuerung" sein.

Die Schaltflichen zur Auswahl der Bankfarben werden jetzt auch unter Windows XP korrekt angezeigt.

Die Einstellung "Beim Start nach Updates suchen" in den Optionen wird jetzt korrekt gespeichert, wenn das Programm geschlossen wird.

2014-09-22

Der Export generiert jetzt auch eine ".txt" -Indexdatei mit dem Titel und der Herkunft aller Mentieintrige. So konnen Sie die Dateisystemsuche Ihres verwenden
Betriebssystemfunktion zum Auffinden von Spielen im Export. Die Indexdatei enthilt auch die Informationen, die beispielsweise "Amaurote 128 (130 XE)" sind
Einer der lieintrige, der aus der Einstell
"GAMES403.ATR".

Der residente Teil der SIO-Simulation, der nach dem Booten vorhanden sein muss, wurde von 231 auf 148 Byte reduziert. Dies macht es méglich

"Mehrere Eintrage" fiir den Arbeitsmappeneintrag mit dem Titel "GAMES403" stammt

‘Verwenden Sie auch den Stapelbereich mit "base = $ 100". Da dieser Teil des Stapels in den meisten Féllen nicht verwendet wird, ist er zur neuen Standardbasis geworden

Adresse. Es kann jedoch Programme geben, die diesen Bereich beispielsweise beim Entpacken verwenden. Sie miissen daher andere Werte ausprobieren, falls dies nicht funktioniert

Dort.

Die ATR-Analyse patcht DOS-Festplatten nun auch dann korrekt, wenn "DOS.SYS" nicht ab Sektor 4, sondern auf anderen Teilen des Datentrigers gespeichert ist

Scheibe. Beispiel: "Asteroids.atr" von Norbert Kehrer

Im neuen Anhang Kompatibilitéits-Patches Hier finden Sie eine Liste bekannter Parameterkombinationen fiir Programme, die nicht mit der Standardeinstellung funktionieren

Parameter. Dies beinhaltet Korrekturen fiir OS-B-Spiele (Popeye) oder Dateiversionen mit einfachen Fehlern (Bounty Bob).

Durch Driicken von RETURN, um den ausgewihlten Eintrag jetzt korrekt zu starten, wird der Eintrag auch dann gestartet, wenn die Suche noch aktiv ist. Bevor RETURN interpretiert wurde
als ESC in diesem Fall und das einfache Menii wurde gestartet.

Es werden nun Meniieintrige von Double Manager von Mike Langer- D: i, mit mehr als 9 Eintrégen (dh mehr als 1 Verzeichnissektor) angezeigt
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richtig im erweiterten Menii. Beispiel: "GAMES009.ATR".

Die Dokumentation wurde um die Beschreibung zum Starten von Java mit geniigend Speicher zum Exportieren groBer Arbeitsmappen erweitert. Der About-Dialog
Zeigt jetzt die in Java verfiigbare Speichermenge an. Fehler, die wihrend des Exports aufgrund unzureichenden Speichers auftreten, werden nicht abgefangen und
in der Statusleiste angezeigt. Dies war ein Problem unter Mac OS X 10.9, wo die Standard-Heap-GréBe fiir Java auf einigen Computern 128 MB betréigt.

Mit dem neuen Parameter "$ 123 = SELECTEDITEMNUMBER" kann der Meniicode von ATR-Bildern gepatcht werden, um das richtige Menii direkt zu laden
Artikel. ZumBootmanager von Mike Langer Festplatten, dies erfolgt bereits jetzt automatisch. Sie konnen also alle iiber das erweiterte Menii starten

ohne sich um das eigentliche Bootmanager by Mike Langer- Menii zu kiimmern.

2014-09-16

"The! Cart Studio" priift jetzt automatisch, ob beim Start eine neuere Version auf der Website verfiigbar ist. Wenn eine neuere Version verfligbar ist, a

Das Dialogfeld wird angezeigt und der Download kann direkt durch Driicken von "Ja" ausgeldst werden, Fiir diejenigen, die eine | Internetverbindung haben oder einfach
mag keine automatischen Updates, die Prifung kann in den Optionen deaktiviert werden. Sie kénnen dann das Dialogfeld "Info" verwenden, um das lokale und das anzuzeigen
Version auf der Website verfiigbar.

Die Analyse der ATR in Bezug auf SIO-Patches wurde verbessert. Fiir Festplatten mit bekanntem DOS (DOS 2.0, DOS 2.5, MyDOS)

und seiner "DOS.SYS" -Datei werden standardmiig nur die Sektoren gepatcht, die zu dieser Datei gehoren. Fiir Festplatten, dic den Bootmanager von Mike Langer enthalten

werden nur die Sektoren oder der Bootmanager gepatcht. Bei allen anderen Festplatten wird die gesamte Festplatte nach Verwend ken des SIO

Dies kann méglicherweise zu Fehlalarmen fiihren, die Sie manuell aus den Parametern entfernen miissen. Wenn Sie einer Arbeitsmappe vor und ATR-Dateien hinzugefiigt haben

Wenn Sie die Parameter nicht manuell geéindert haben, sollten Sie diese Dateien emeut hinzufiigen. Dadurch wird der Parameter auf den neuen Standardwert gesetzt, wodurch das Risiko von verringert wird
falsche Patches.
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In der Spalte "Parameter" angegebene Patches fiir ATR-Dateien kénnen jetzt auch zum direkten Patchen und Stoen verwendet werden. Sie konnen einen Patch oder angeben
Poke als "$ 1234 = $ 56", um das Byte im Offset "$ 1234" im Disk-Image-Inhalt wihrend des Exports auf "$ 56" zu setzen. Zum Beispiel, um "Popeye" zu machen

Bei Arbeiten auf OS-C / XL-Computern konnen Sie "base = $ 0400, $ 011d = siov, $ 110la=$ ea, $ 1101b=$ ea, $ 1101c = $ ea" als Parameter fiir das angeben
"GAMEO009.ATR" von HomeSoft.

Der ATR-Loader 16scht jetzt den RAM vor dem Startvorgang korrekt. Bevor der RAM ungewollt mit einem Muster gefiillt wurde. Dies ergab

in Grafikmiill in einigen Programmen, die den RAM selbst nicht initialisieren, wie Master of the Lamps.

2014-09-11

Eine detaillierte Beschreibung aller Spalten auf der Registerkarte "Eintrige" und eine Beschreibung der Einstellung "Mehrere Eintrage" fiir den "Anzeigemodus" wurden erstellt

hinzugefiigt zum Abschnitt Eintréige hinzufiigen.

"Mehrere Eintréige" wird jetzt auch fiir zwei festplattenbasierte Meniis unterstiitzt. Festplatten, die den "Bootmanager" von Mike Langer oder "MyPicoDOS" von enthalten
Matthias Reichl wird jetzt unterstiitzt. Dic in diesen Meniis gepflegten langen Dateinamen werden im erweiterten Menii aufgelistet und kénnen fiir verwendet werden
suchen. Das riesige Archiv der Disk-Images, die "Bootmanager” verwenden, finden Sic auf derHomeSoft-Website . Als Test sind alle aktuell vorhanden

405 Disk-Images mit 2477 Spielen wurden erfolgreich hinzugefiigt und im erweiterten Menii korrekt angezeigt.

Speicherorganisation des erweiterten Meniis optimiert. Es funktioniert jetzt auch korrekt auf einem Atari 400 mit nur 16 KB RAM. Ist das nicht cool mit

128 MB ROM? Die Ergebnisliste wird jetzt automatisch basierend auf dem verfligbaren RAM im Atari begrenzt. Auf einem 16k Atari ist Platz fiir 512

Eintriige im Ergebnis. Auf cinem 48k Atari ist Platz fiir 12.800 Eintrige im Ergebnis.

Link zur Website von hias in der Dokumentation behoben.

04.08.2014

Das erweiterte Menii funktioniert jetzt auch mit "The! Cart" -Patronen mit 32 MB und 64 MB.

18.07.2014

Der Download-Link und die Download-Versi sind jetzt im Info-Dialog wieder korrekt.
Der Inhaltstyp fiir CAR-Dateien vom Typ "The! Cart 64MB" wird nicht korrekt erkannt.

2014-07-12

Die ATR-Simulation funktioniert jetzt auch auf NTSC-Maschinen, und einige Bilder, die mit einer Sperrung von PAL endeten, funktionieren jetzt auch.

Die ATR-Ladegeschwindigkeit wurde fiir die Falle, in denen sich die Zieladresse nicht mit dem ROM-Bereich iiberschneidet, erneut um 50% erhoht.

Das Sortieren von Tabellen nach mehreren Spalten wird jetzt unterstiitzt. Durch Klicken auf die Spalteniiberschrift bei gedriickter UMSCHALTTASTE oder STEUERUNG wird die Sortierreihenfolge erweitert
durch Anhéingen dieser Spalte. Auf diese Weise konnen Sie jetzt beispielsweise zuerst nach Genre und dann nach Titel sortieren. Klicken Sie auf eine Spalteniiberschrift, ohne zu driicken

SHIFT oder CONTROL setzen die Sortierreihenfolge auf diese einzelne Spalte zuriick.

2014-07-02

Java 1.6 reicht jetzt aus, um The! CartStudio auszufiihren und zu verwenden. Dies ist besonders fiir Mac OS X-Benutzer von Nutzen, da dort Java 1.6 das ist

Standard und Java 1.7 ist immer noch schwer zu i

Die einzige Einschré bei Verwendung von Java 1.6 besteht darin, dass eine Mehrfachauswahl im Dateidialog nicht méglich ist.
Normalerweise kdnnen Sie diese Einschriinkung jedoch per Drag & Drop umgehen.

Die SIO-Simulation fiir ATR-Eintréige basierend auf dem Ansatz "Modified ATR Image" ist jetzt in dem Sinne abgeschlossen, dass sowohl Single als auch Double

Density Disks sowie ATRs mit nicht standardméBigen Sektorzahlen werden unterstiitzt. Aufgrund eines Fehlers im Analysecode des vorherigen "The! Cart

Bei Studio "-Versionen miissen Sie die ATRs méglicherweise erneut hinzufligen, um eine neue Analyse auszuldsen.

Der Bildschirm ist jetzt voriibergehend deaktiviert, wenn von einem simulierten ATR geladen wird. Dies beschleunigt das Laden um den Faktor 25. Vor dem

Die Routine wartete auf einen leeren Bildschirmbereich, was ihn dramatisch verlangsamte und in vielen Fillen auch nicht richtig funktionieren konnte. Also entschied ich

um das Laden lieber so schnell zu machen, dass man gar nicht merkt, dass es einen Ladebildschirm geben wiirde.

Es wurde eine Eii i um mit Arbei zu vermeiden, die auf verschiedenen Plattformen (Windows, Linux, Mac, Unicode vs.

Nicht-Unicode). Das Problem trat zum Beispiel bei "QAcBert" auf, was bei einigen Dateisystemen ein sehr cooles Sonderzeichen verursacht. Die Datei
Namen fiir Dateien, die der Arbeitsmappe hinzugefiigt werden, sind jetzt auf die folgende interoperable Teilmenge des ASCII-Bereichs beschrénkt:

ABCDEFGHUUKLMNOPQRSTUVWXY Zabcdefghijklmnopqrstuvwxyz0123456789! #8% & '() +,- s = @[] »

Namen der Genres werden jetzt automatisch in den Arbei i sortiert. Leere G N werden jetzt implizit herausgefiltert. Die Lange von
Der Genre-Name und die insgesamt zulassige Anzahl von Genres (128) werden jetzt iiberpriift. Anderungen an der Genre-Liste werden jetzt korrekt erkannt.

Der direkte Start fiir innere Meniieintrége startet jetzt die korrekte Eintragsnummer, auch wenn einige Binke auf der Atarimax-Kassette mit einem belegt sind
Atari OS, zum Beispiel OS-B.

Einige

in den inneren Meniieintrigen fiir den Direktstart wurden jetzt behoben. Insbesondere die Handhabung von Kaltstart- und Warmstarteinstellungen fir
Atarimax-Menils funktionieren jetzt besser. Dies st wichtig fiir Spiele, die zuriicksetzsicher sind und einen Warmstart fiir den ersten Start verwenden, wie z. B. Frogger.
Die Farben der Bénke im Zusammenfassungsfenster und auf der Registerkarte Biinke konnen jetzt in den Optionen individuell konfiguriert werden. Dariiber hinaus gibt es eine
Schaltfliche "Zuriicksetzen", um die Farben auf die Standardwerte zuriickzusetzen. Durch Driicken von "Abbrechen" im Optionsdialog werden nun alle Anderungen verworfen
im Optionsdialog ausgefiihrt,

03.04.2014

Der Arbeitsspeicher wird jetzt geloscht, bevor innere Eintrige aus Atarimax- oder MegaCart-Kompilierungen gestartet werden. Dadurch werden Artefakte in Programmen behoben, die darauf angewiesen sind.
zum Beispiel Spy's Demise.

18.03.2014

Der ATR-Loader setzt jetzt korrekt "DSTATS = 1", wodurch er mit einigen Festplatten kompatibler wird.
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2014-03-02

Die erste Version der Filterung iiber Genres funktioniert jetzt im erweiterten Menii. Verwenden Sie den Joystick oder den Cursor nach links und rechts, um durch die Genres zu blittern.

Die Visualisierung des ausgewihlten Genres ist noch nicht so, wie ich es mir wiinsche, aber es funktioniert.

Die Taste HELP zeigt jetzt ein integriertes Hilfemenii an, in dem alle Steuerelemente erldutert werden.
Initialisierungsfehler beim Direktstart fiir die inneren Meniieintrige von MegaCart behoben (DLI-Vektoren, BASIC nach Warmstart nicht ausgeschaltet).

Einige Patronen wie zum Beispiel Asteroids haben die Eigenschaft, dass Sie durch Driicken der RESET-Taste auf "The! Cart" manchmal zum gelangen

erweitertes Menii nach Vorfall. Dies ist einfach deshalb der Fall, weil sie denselben Speicherbereich verwenden und durch Driicken der Taste den Code vertauschen. Das kann
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fithren zu Miill auf dem Bildschirm und einem nicht funktionierenden Menii. Jetzt erkennt das Menii, dass die RESET-Taste von "The! Cart" wihrend noch gedriickt wird

Initialisierung (was normalerweise nicht der Fall ist). AnschlieBend wird ein Kaltstart durck hrt, um eine ord Initialisierung sicher: sobald die Taste losgelassen wird.

Tastaturdefinitionen sind jetzt direkt im erweiterten Menii enthalten, sodass sie , wenn ein Betri mit "OldRunner" aktiv ist.

TAB - Schaltet die Detailanzeige des ausgewihlten Eintrags zwischen lesbaren und technischen Informationen um.

27.02.2014

Der Anzeigetyp "Mehrere Eintriige" wird jetzt auch von einer weiteren élteren Version des Maxflash Studio-Meniis unterstiitzt. Fiir die allererste Version dies

beinhaltet auch den direkten Start. Anscheinend gab es so viele Versionen dieser Software wie fiir "The! Cart Studio" ....

Der direkte Start der inneren Mentieintrige von MegaCart iiber das erweiterte Menii wird fiir die neueste Version des MegaCart Studio-Meniis unterstiitzt.

Vielen Dank an Bernd fiir seine Unterstiitzung, die dies so schnell moglich gemacht hat.

‘Wenn Sie beim Starten eines Eintrags, der aus einem inneren Menii stammt, die UMSCHALTTASTE gedriickt halten, wird der sofortige Start deaktiviert und Sie gelangen zum inneren Menit
Meni stattdessen.

Neue Atari-Softwareversion 2014-02-24 enthalten. Es enthilt Korrekturen fiir die Handhabung des SPI-EEPROM, in dem die Konfiguration des gespeichert ist

cinfaches Menil.
2014-02-22
Der Anzeigetyp "Mehrere Eintrige” wird jetzt auch von sieben weiteren lteren Versionen des Maxflash Studio-Meniis unterstiitzt. Das waren die mit

Listen "<A>, <B>, <C>". So kénnen Sie die Eintrige aus dem enthaltenen Menii direkt im erweiterten Menii anzeigen und durchsuchen.
Der direkte Start der inneren Mentieintrige von Atarimax iiber das erweiterte Menii wird fiir die neueste Version des Maxflash Studio-Meniis unterstiitzt.

Erste - sehr experimentelle - Unterstiitzung fiir das Laden von ATR basierend auf binérer Ubersetzung. Es diirfen nur nicht i Single / Ent d Density-F funktionieren.
Dieser ATR-Loader unterstiitzt das Laden von Programmen, die den RAM unter dem Betriebssystem verwenden. Bei allen anderen ATR-Dingen ist das Putten derzeit besser

es in ein Maxflash-Bild oder MegaCart Studio-Bild.

Die Sortierreihenfolge im erweiterten Menii unterscheidet jetzt nicht mehr zwischen GroB- und Kleinschreibung.

Neue Atari-Softwareversion 2014-02-17 mit verbessertem Hochgeschwindigkeitshandling.

Zeitliche Fehler wurden behoben, die dazu fiihren konnten, dass das Menii oder der Einkaufswagen wihrend des Startvorgangs oder des ROM-Starts einfrieren, z. B. Asteroids.

2014-02-16

Der Anzeigetyp "Mehrere Eintriige” wird jetzt auch fiir die Inhaltstypen "MegaCart 512 K" und "MegaCart 2 MB" sowie fiir zwei iiltere Versionen unterstiitzt
des Maxflash Studio-Menils. So kénnen Sie die Eintréige aus dem enthaltenen Menii dirckt im erweiterten Meni anzeigen und durchsuchen.

Eintrige werden jetzt beim Speichern einer Arbeitsmappe automatisch nach Titel sortiert, sodass sie beim niichsten Offnen der Arbeitsmappe standardmiBig sortiert werden

Zeit. Durch Klicken auf die Spalteniiberschrift wird natiirlich die Sortierung der Anzeige wie zuvor geéindert.

Die wiederkehrende Uberbriickung mit einem schwarzen Bildschirm, die in der letzten Version eingefiihrt wurde, sollte jetzt behoben sein. Nach 28 Jahren Atari-Programmierung habe ich

fanden heraus, dass Anzeigelisten-Interrupts ausgelost werden, auch wenn die Anzeigeliste DMA und der Bildschirm ausgeschaltet sind. Dies fiihrte wiederum dazu, dass der VBI dies nicht tat

ktuali: Sie die um den DMA eij da davon wird, dass der VBI einen Interrupt unterbricht. Dies ist wahrscheinlich die serielle
/0. Aber diesmal war es nicht. Zum Gliick habe ich meinen Turbo Freezer und konnte so herausfinden, was an der realen Maschine anders ist - wegen des Problems

tritt nie im Emulator auf. Puh.
2014-02-13

Die Suchgeschwindigkeit wurde von 25 auf 9 Sekunden verbessert, um eine vollstindige Suche in 16.000 Eintrédgen mit Kurznamen zu ermdglichen. Wenn die Suche beendet ist, ist die verstrichene Zeit in

Frames wird angezeigt.

indigkeit und B
Die Cursortasten steuern jetzt das Scrollen auch ohne Driicken von "CONTROL". Dies bedeutet auch, dass diese Zeichen nicht mehr verfiigbar sind
zum Eintippen, was kein Problem sein sollte.

Das Léschen von Ergebniszcilen beim Einschrinken des E funktioniert jetzt ordnungsgeméB.

Fiir Atarimax 128K / 1 MB-Kassetten, die mit dem kiirzlich verwendeten Maxflash Studio erstellt wurden, wird jetzt der Anzeigetyp "Mehrere Eintrige" unterstiitzt. Die Eintrige

des Atarimax-Menils wird auch in der erweiterten Meniisuche angezeigt. Durch Auswahl eines solchen Eintrags wird das Atarimax-Menil gestartet, aus dem er stammt, Direkte

ung wird spiter hi igt. Aufgrund eines moglichen Fehlers im Maxflash Studio werden nur die ersten 70 Eintrige des Atarimax-Meniis akzeptiert
auf der sicheren Seite sein.
Neue Flash-Zieltypen "The! Cart 32 MB" und "The! Cart 64 MB" wurden in den Arbeif i i igt, da diese GroBen

dert werden und

tatsiichlich jetzt versendet.
Neue Kassettentypen "65 - The! Cart 32 MB" und "66 - The! Cart 64 MB" wurden unveréindert hinzugefiigt, da diese GroBen angefordert werden und tatsiichlich

Jetzt ausgeliefert und auch von Atari800 unterstiitzt.

Definition der anfiinglichen Banken festgelegt. Jetzt verwenden alle K pen (wieder) die anfingliche Bank 0 mit Ausnahme von CARTRIDGE_OSS_034M_16 (Bank 1).
CARTRIDGE_ATMAX_1024 (Bank 127) und CARTRIDGE_MEGA_4096 (Bank 254).

Neue Atari-Softwareversion 2014-02-09 enthalten. Dics behebt das Problem, dass SDX64-, Express- und Diamond-Kassetten nicht gestartet wurden

korrekt aufgrund eines falschen anfinglichen Bankregisters (war 7, muss 0 sein). AuBerdem wird dem Blinker beim Starten der Patrone eine neue Option hinzugefiigt. Sie konnen

‘Wiihlen Sie nun die Standardeinstellung (erweitertes Menii) oder wenn Sie das einfache Menii explizit direkt aufrufen mochten. Beim Aufrufen des einfachen Meniis
Auf diese Weise ist dic Autostart-Funktion deaktiviert, sodass Sie nach dem Flashen neuer Inhalte nicht mit der falschen Bank beginnen.

Die Befehlszeilenoption zum Generieren von Beispiclkassettendateien generiert jetzt auch fiir "Megacart 2 MB" und alle Atari 5200-Kassetten die richtigen Dateien

Typen ..
2014-01-23
Die erste Version von Google wie Suchen und Scrollen in der Ergebnisliste des "Erweiterten Meniis" ist jetzt implementiert. Einige Bugs sind immer noch da

Reinigen Sie die Bildschirmlinien, die nicht Teil des Ergebnisses sind, aber auf jeden Fall einen Versuch wert.
Die Arbeitsmappenoptionen erlauben jetzt alle Meniitypen, wenn der Flash-Modultyp "benutzerdefiniert" ist. Das "Einfache Menii" und das "Erweiterte Menii" werden von

Natiirlich ioniert es nur, wenn die ei; iche Patrone spiiter eine "The! Cart" -Patrone ist.
2014-01-17

Titel und Genre-Spalte konnten in der Version vom 15.01.2014 nicht bearbeitet werden, da die Einfithrung des neuen Datentyps zum Sortieren die deaktivierte

Standardeditor. Dies ist jetzt wieder behoben.
2014-01-15
Neue Atari Software Version 2014-01-15 enthalten.

Mehrere Blinkerprobleme wurden behoben:
- Fragen Sie nur nach einer Festplatte, wenn tatsiichlich Daten von dieser gelesen werden
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- Wiederholungsoption fiir E / A-Fehler hinzugefiigt

- Keine leeren Banknummern drucken

- im nicht ink Ilen Modus P i block nach dem F i der Daten (wie im inkrementellen Modus)
Zeigen Sie die Softwareversion im einfachen Menii "The! Cart" an
Aktivieren Sie die UMSCHALTTASTE (um die Hauptkonfigurationsregister aktiviert zu halten), wenn Sie "The! Cart" mit ESC iiber das einfache Menii deaktivieren und wann
OPTION wird wihrend des Startvorgangs gedriickt
Die Kassettendatenbank war nach dem Refactoring defekt und funktioniert jetzt wieder.
Erste Version der Ausgabe fiir Eintragsnummer, Flash-Modultyp "The! Cart", Startbanknummer und Startbanknummer in der Statusleiste des
erweitertes Menii.
Spalten mit ATASCII-Zeichenfolgen (Titel, Genres) werden jetzt in bindrer Reihenfolge und nicht mehr nach Gebietsschema-abhingiger Sortierung sortiert. Dies bedeutet "Atarimax
1 MB "wird jetzt sowohl im Studio als auch im Menii vor" Atarimax 128 KB "angezeigt.
Neuer Flash-Zieltyp "Turbo Freezer 2005 448 KB" hinzugefiigt, mit dem ".BIN" -Dateien mit 56 Binken und 8k, 16k, OSS und SDX erstellt werden konnen
Bankwechsel.

Der Flash-Zieltyp "Benutzerdefiniert" erlaubt jetzt alle Inhaltstypen, sodass Sie damit beliebige Bilddateien erstellen konnen.

2014-01-14

Erste Version von "Extended Menu" implementiert. Zeigt an, dass die ersten 20 Eintrige des Meniis angezeigt werden. Sie konnen die Cursortasten plus verwenden
Zuriick oder den Joystick in Port 1 mit dem Feuerknopf zur Auswahl. Driicken Sie ESC, um das einfache Menii aufzurufen.
Kassettentyp fiir "64 - MegaCart 2 MB" behoben, es war 63 statt 64, so dass ".CAR" -Dateien nicht korrekt erkannt wurden.

2013-12-28

Zuordnung zum "The! Cart" -Modus $ 22 fiir Kassettentyp "61 - MegaMax 2 MB" behoben.
Neuer Kassettentyp "64 - MegaCart 2 MB" und Zuordnung zum "The! Cart” -Modus $ 2F hinzugefiigt.

2013-12-26

Das Dialogfeld "Info" wird jetzt igt, wenn eine neuere Version von "The! Cart Studio" auf der Website verfiigbar ist.

Die Genre-Spalte enthilt jetzt eine sortierte Dropdown-Auswahl fiir die Genres, wic in den Arbeitsmappenoptionen definiert.

Die Farbe der Bank wurde fiir Eintriéige festgelegt, die mehrere Zeilen umfassen.

2013-12-18

Text und Hilfe des Meniieintrags fiir "Als ATR exportieren" wurden in "Als ATR fiir AspeQt exportieren” geindert, um die verschiedenen Exporte genauer zu beschreiben
Arten von ATRs.
Die Aktion "Abbrechen" hilt das Programm jetzt ge6ffnet, wenn Sie das Programm {iber die Schaltfliche "SchlieBen" schlieBen.

Anderungen an der Spalte "Genre" werden jetzt korrekt erkannt, wenn versucht wird, das Programm mit nicht ten Anderungen zu

2013-12-13

Neuer Dateiauswahldialog, der dem nativen Datei ialog des zugrunde i Betriebssystems jetzt so nahe wie moglich kommt. Das erméglicht

richtiges Surfen, Kontextmeniis und mehr.
Neuer Algorithmus zum Layout der Blécke fiir die Banken auf der Registerkarte Banken. Die GroBie und Position der Blocke passt sich jetzt besser der verfiigbaren Verwendung an
GroBe des Fensters. Jetzt ist 16.384 auch in der Auflosung 1024x768 richtig zu schen.

Neues Farbschema fiir Banken mit separater Farbe fiir den Benutzerbereich.

2013-12-12

Alle relevanten Atari-Charaktere sind jetzt in Titeln erlaubt:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopgrstuvwxyz0123456789! "# 8% & () * +, -. /;; <=>? @ [\] ~ _

Titel, die beispi ise vom Dateil itet werden, werden jetzt automatisch auf die zul

igen 40 Zeichen gekiirzt.

Bankzuweisungsp bei Verwendung der Option "Ut iben" fiir glei ige Dateien behoben. Dies kann zu iiberlappenden Bankzuweisungen fiihren
beschidigte Bankanzeige.

Fehlermeldung bei .CAR-Datei mit falscher InhaltsgroBe behoben.

2013-12-11

Import von "ATR-Programmicrbildern" fiir "Atarimax 1 MB" und "Atarimax 128 KB" erweitert. Es kann jetzt 9 verschiedene Versionen des erkennen
Maxflash-Software (2003-11-03,2003-05-29, 2004-08-25, 2005-04-09, 2009-08-15, 2011-10-03, 2012-04-07) mit zwei verschiedenen Extraktionen
Algorithmen. Es wurde gegen 99 verschiedene "ATR Programming Images" getestet und erfolgreich funktionierende "CAR Imag
Neue Kassettentypen "CARTRIDGE_ MEGAMAX_2048 = MegaMax 2 MB" und "CARTRIDGE_MEGA_4096 = Flash MegaCart 4 MB" hinzugefiigt
die erkannten Inhaltstypen gemi der neuen Atari800-Definition. Bitte beachten Sie, dass dies nur fiir die Fertigstellung des Studios gilt. Nur der

" fiir sie erstellt.

MegaMax 2 MB kann vom "The! Cart" selbst ausgegeben werden.
Der neue Flash-Modultyp "Flash MegaCart 4 MB" wurde zu den instel fiir "Flash-Modul" in den Arbei i fiigt. Bitte beachten Sie, dass dies nur eine ist

voreingestellt und kein Blinker ist enthalten.
Neues Feld "K p" in den Arbei das eine explizite Angabe des K ps fiir ein

tes Flash-Modul erméglicht

Typen. Dieser Kassettentyp wird verwendet, wenn die Arbeitsmappe als "CAR" -Kassettenbild exportiert wird.

Die GroBe des bereichs wird jetzt isch auf ein Vielfaches der Flash-Blockgrofe gerundet, dh auf 64 KB fiir die Flash-Zieltypen "Atarimax 128"
KB/ 1 MB "und" Flash MegaCart 4 MB "und 128 KB fiir" The! Cart 128 MB ".
Die externe Software in "cartmenu.rom" wird jetzt auch gefunden, wenn der Ord fad L i oder andere i enthalt.

2013-12-06

Der Import von "ATR-Programmierbildern” fiir "Atarimax 1 MB" und "Atarimax 128 KB" wurde behoben, sodass er auch mit nicht vollen Kassetten funktioniert, d. H.
wo die ATR kleiner ist.

2013-12-05

www.wudsn.
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1 MB Atarimax-K i sind jetzt iBig auf den p "Atarimax 1 MB" anstelle von "Atarimax 128 KB" eingestellt.

Abschnitt "Drucken von Arbeitsmappen" zur Online-Hilfe hinzugefiigt.
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04.12.2013

Bestehende Sammlungen fiir 128-KB- oder 1-MB-Maxflash-Kassetten sind héufig nur als "ATR-Programmierabbild", nicht jedoch als "CAR" -Kartusche verfiigbar
Bilder. Daher wurde eine Konvertierung fiir Maxflash Studio ATR-P: ierbilder in "CAR" -K bilder hi igt. Auf diese Weise konnen Sie

Testen Sie die Sammlung sogar direkt in einem Emulator.

Beschreibung der unterstiitzten Dateiformate (CAR / BIN/ CAR / ATR / EXE) und deren Verwendung zur Online-Hilfe hinzugefiigt.

2013-12-02
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Der Fensterstatus "normal / maximiert" wird jetzt ebenfalls ichert und die ition und -groBe sind dicjenigen, dic der Benutzer zuvor festgelegt hat
Maximierung / Minimierung des Hauptfensters.
Das Programm startet jetzt auch und funktioniert ord B, wenn der Ordnerpfad von "TheCartStudio.jar" einen Ordner mit cinem Namen enthalt, der mit einem endet

Ausrufezeichen

K datenbank bereinigt. itzliche Zeichen wie "+ - * / =?" sind jetzt in Titeln erlaubt. Titelvorschldge mit mehr als 40 Zeichen
aus der K datenbank werden isch gekiirzt.
2013-12-01

Neue Atari Software Version 2013-11-30 enthalten. Externe Software wird jetzt auch gefunden, wenn der Name der "TheCart.jar" manuell gedndert wurde.
Die dardbank fiir Benutzerbereichseintrige ist jetzt die erste Bank des Benutzerbereichs.

Inhaltsverzeichnis mit Links zur Hilfe hinzugefiigt.
Der Hilfeinhalt wird jetzt mit der richtigen kleinen Schrift angezeigt.

2013-11-26

Der neue Meniieintrag "Edit / Add User Space Entry" wurde zu den definierten Cartridge-Meniieintriigen hinzugefiigt, auch fiir die Teile der Flash-Cartridge, die sich in der
Benutzerraum. Der Benutzerbereich ist der Teil der Flash-Kassette, der nicht von "The! Cart Studio" beriihrt wird, sondern direkt vom Atari geflasht wird. Das

Die GroBe des Benutzerbereichs kann in den Arbeitsmappenoptionen angegeben werden.

2013-11-25

Neue Atari Software Version 2013-11-03 enthalten. Diese Version unterstiitzt verzgertes Autorun fiir das zuletzt verwendete ROM. Zusitzlich eine neuere Version
von "cartmenu.rom" kann manuell in den Ordner gelegt werden, in dem sich "TheCartStudio.jar" befindet. Es wird dann automatisch geladen. Ob
Die eingebaute oder externe Software wird verwendet und welche Version sie hat, wird im Dialogfeld "Info" angezeigt.

04.11.2013

Der neue Meniieintrag "Extras / Optionen" ermoglicht die Auswahl der Anzeigesprache von "The! Cart Studio". Mégliche Werte sind "Automatisch", "Englisch",
"Deutsche".
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